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Po co testowac?
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Korzysci

e Wykrywanie bteddéw
e Szybka weryfikacja kodu po modyfikacji
e Sprawdzenie dziatania poszczegolnych funkcji

e Weryfikacja zatozonych wymagan funkcjonalnych
i niefunkcjonalnych

e Zmniejszenie kosztow produkcji




Po co testowac?

Testy (nie)dobre na wszystko

e Nigdy nie mamy 100% pewnosci, ze po udanych
testach oprogramowanie nie zawiera btedow

e Testy nie udowadniajq, ze kod jest poprawny (do
tego stuzg metody dowodzenia poprawnosci
Erogramowanla) tylko pozwalajq wykryc
reslone btedy

e Nigdy nie sprawdzimy oprogramowania dla
wszystkich mozliwych danych testowych

e Nigdy nie sprawdzimy oprogramowania
odtwarzajac wszystkie mozliwe czynnosci
uzytkownika (dotyczy aplikacji z GUI)




Po co testowac?

Test Driven Development




Rodzaje testow

Czarna i biata skrzynka

e Testy funkcjonalne Czarna skrzynka

e Wcielamy sie w role uzytkownika bez zagtebiania sie w
szczegoty

e Najlepiej angazowac do tych testéw osoby nie majace nic
wspolnego z wytwarzaniem kodu

e Testy strukturalne | Biata skrzynka ‘

e Tester analizuje poszczegdlne moduty kodu (majac do niego
dostep)




Rodzaje testow

Podziat ze wzgledu na sposob
wykonywania

e Manualne
e Automatyczne

automatyczne

Wykonanie Rzadziej Czesto
automatyczne stosowane wykonywane

Wykonanie W praktyce Czesto
reczne niespotykane wykonywane




Podziat ze wzgledu na zakres

e Testy jednostkowe (testowanie na najbardziej

podstawowym poziomie, dziatanie pojedynczych
funkcjonalnosci)

e Testy systemowe (bezpieczenstwa,

wydajnosciowe — wymagania nlefunkCJonaIne
aplikacja jako catosc)

e Testy integracyjne (wspodtpraca komponentow)




Testy jednostkowe - struktura

e Model A/A/A

e Arrange - przy?otowania przed wtasciwym
tekstem, inicjalizacja zmiennych, przygotowanie
danych testowych

e Act - test wiasciwy (wykonanie metody, ktorg
testujemy)

e Assert - sprawdzenie wynikow testu




Rodzaje testow

Metoda do testowania: int Add(int,int) klasy Math2 ktéra
dodaje dwie liczby do siebie

[TestMethod]

public void TestAdd ()

{
//arrange
int a=10,b=5,expectedResult=15;
Math?2 m=new Math?2? () ;

//act
int actualResult=m.Add(a,b);

//assert
Assert.ArekEqual (expectedResult,actualResult) ;




Podziat testow jednostkowych

» Analiza sciezek:

Okreslamy punkt poczatkowy i koncowy i badamy przebieg
mozliwych Sciezek. Z powodu sciezek w petli nie mamy
mozliwosci analizy wszystkich sciezek.

« Uzycie klas rownowaznosci

Wykonujemy test z kilkoma elementami zbioru o tym samym
sposobie przetwarzania danych.

Klasy poprawnosci (dane poprawne), klasy niepoprawnosci
(dane niepoprawne).

» Testowanie wartosci brzegowych
Wewnatrz, pomiedzy lub tuz przy granicy klasy rownowaznosci




