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Metodyka Scrum
- 0g0lIny opis
. 7espot
- zdarzenia

- artefakty
- przyktad




Wstep TFS

- 0g0Iny opis
+ SPOsoby dostepu
- repozytorium kodu




Praca z TFS
- Wymagania
- instalacja
- podtgczanie
- podpiecie projektu
- praca z repozytorium




Scrum
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Scrum

Zes,oé/

product owner

osoba bedaca tacznikiem
pomiedzy zespotem a klientem

SCrum master

odpowiada za to, zeby proces
wytwarzania i oddawania produktu
przebiegat ptynnie i bez zaktécen

team members

od 5 do 9 0sob, konkretnie nie
okreslonych, zalezy od scrum mastera




Scrum

Zdorzen/'o

cykl Wwarzania pProdukty
Podzielony jest na Sprinty

| izacja i
ccrumie planowanie, rga| J
podsumowanie

powinny trwac taki
sam przedziat czasu

sugerowane: od 2
do 5 tygodni



Scrum

Z darzemb

Spriﬂt

* Nie mozna dokon
Wptyw na realizacj

ywac zmian majgcych
€ celow sprinty

- nie mozna obnizac
celow jakosciowych

* CZas zadan nije powinien
Sie zmienia¢



Scrum

Zdar. Zéenjg

codzienny scrum

spotkanie zespotu, 15 min na stojaco,
scrum master jako moderator

planowanije sprinty

poczatek sprintu, 4h-8h, z puli zadan dla
catego projektu wybierane sg te, ktore
zostang wykonane w tym sprincie

przeglad sprintu

podsumowanie dokonywane za zakonczenie
sprintu, co sie udato, a co nie udato sie zrobic,
omowienie problemoéw, od 2h do 4h

retrospektywa sprintd

zespot analizuje co dobrego/ztego wydarzyto
sie w ostatnim sprincie, propozycje popraw,
co trzeba dalej kontynuowac, scrum master
pilnuje, aby kazdy sie udzielat, maks 3h




pProduct backlog

rejestr produktu, zwykle zawiera zadania
w postaci historyjek (User Stories),
odpowiada za niego product owner

sprint backlog

rejestr sprintu, elementy / zadania wchodzace
w sktad zdefiniowanego celu dla danego
sprintu, decyduje team i scrum master

effort

wskaznik, méwigcy o tym co do tej pory udato sie
zrealizowacg, ilos¢ zrealizowanych funkcjonalnosci




Inputs from
Customers, Team,
Managers, Execs

VvV
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Product Owner

Priocitiaed
list of whet
s required:

foatures,
bugs to fix .
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Product
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The Team

Team sedects
starting at top
as much as it
can commit
to deliver by
end of Speint

did

Daily Standup
Meeting

Master

ik

Sprint Review

1-4 Week
Sprint

Sprint
Planning

Meeting

Task
N —J
Backlog Sprint end date and Finished Work
team deliverable
do not change

hbh

Sprint
Retrospective



Wprowadzenie do TFS



Ewolucja narzedzi

Edytory
Kompilatory

programistyczne

= Skrypty,
rozszerzenia, etc.

[Zintegrowane pIatformy]

[Zintegrowane srod kowiska]

programistyczne



Platforma Visual Studio

visual Studijg
Ultimate

P remium

PTO‘EGSSiOﬂal

Foundation
Server

Lab
Management _



Dlaczego warto poznac TFS?

- wiekszy porzgdek w kodzie

- Nie marnujemy czasu na organizowanie pracy
- skupiamy sie na celach projektu

- Nasze oprogramowania bedg wyzszej jakosci
- tatwo wigczyC do zespotu nowe 0soby

Wieksze szanse na powodzenie projektu!



Sposoby dostepu do TFS
Developer Office

Visual Studio Excel, Project

Tester Wszyscy

Test Manager Web Acess
wtasne narzedzia

TES Everywere

Eclipse



Repozytorium kodu

Changeset Check-In

"wrzutka" do
repozytorium, '‘commit’

punkt w czasie zycia
repozytorium, 'revision'

Workspace

zamapowana $ciezka serwerowa na
lokalng, zmiany lokalne nie wptywajg na
repo, dopiero po check-in



Repozytorium kodu

kazdy typ posiada swoj workflow

Moz ,
Zemy tworzy¢ Wlasne typy



Repozytorium kodu

Shelving

' W
wstepne ymieszczenie kodu

repOZytorium

od
k#adamy aktualnq Prace na pa
€

np. wspotdzielenie postepow prac,
recenzowanie kodu




Repozytorium kodu
Branching & Merging

ro lanj
scalanie gatezl kodu Hkianie o

filozofje branchowania



Repozytorium kodu

nie mozemy rozwijac jako
_ oddzielnego projektu
Stabilne release

jienta
wersje ,aakceptowane przez Kli

referencje do plikéw



d Automatyzacja
Builay )
kompilacja kodu na rozne m

wirtualne srodowiska uruchomieniowe
konfigurowalne np. po check-in, raz na tydzien

Testy

po udanej kompilacji uruchamiane sg
testy (unit test, web test, load test)

aszyny

powiadomienia np. email,
generowanie raportow, publikacja



- portowanie Automatyzacja
0

Wykresy Przyrosty, Poprawionych

bugdw, Wykrytych bugédw etc.

<7czegbtowe statystyk!

statystyki poszczegolnych osob w teamie

SharePoint



Pracaz TFS




Planowanie przed instalacja

Planning for TFS 2010 --- System Requirements

Build
Server

Architect
ure

Project Office

Al virtualised St Ly
hosting as
specified by the
Windaws
Server
Virtualization .

Validation S
Program

Team Build

2008

Project Server

2007 Office 2007 5P1

System Center
Virtual
Machine
Manager 2008
5P1 required
for lab
management
features

MO55 2007 SP2

— Team Build

2010

SOL Server
2010

Windows
Server 2008 R2

Office 2010
MOSS 2010

Client OS

e
Windows XP
SP3

e ——
Windows Vista
Pl

—
Windows 7

B ——
Windows Sener
2003 5P2

T
Windows Sener
2003 R25P2

—
Windows Sener
2008 5P2

R ——
Windows Sener
2008 R2

Team
Explorer

Team Exporer
2008 (With 5P

Team Exporer
2010




Wymagania

Wielkosc

zespolu

Mniej niz 250
osoh

250 do 500
osob

500 do2200
os6b

2200 do 3600
osoh

Konfiguracja

Jednoserwerowa
(Team Foundation Server | baza danych na tym
samym serwerze).

Jednoserwerowa

Dwuserwerowa

(Team Foundation Server i baza danych na
osobnych serwerach).

Zalecenia dla serwera przeznaczonego na Team
Foundation Server:

Zalecenia dla serwera bazy danych (500 do 2200
uzytkownikow):

Dwuserwerowa
Zalecenia dla serwera przeznaczonego na Team
Foundation Server:

Zalecenia dla serwera bazy danych (2200 do 3600
uzytkownikow):

1. jednordzeniowy procesor takiowany zegarem 2.13
GHz

1. dwurdzeniowy procesor taktowany zegarem 2.13
GHz

1. czterordzeniowy procesor Intel Xeon taktowany
zegarem 2.13 GHz

1. czterordzeniowy procesor Intel Xeon taktowany
zegarem 2.33 GHz

1. czterordzeniowy procesor Intel Xeon taktowany

zegarem 2.13 GHz

2.czterordzeniowe procesory Intel Xeon taktowane
zegarem 2.33 GHz

2GB

4 GB

4 GB

g GB

8 GB

16 GB

1 dysk — 7200 obr./min (125 GB)

1 dysk - 10000 obr./min (300 GB)

1 dysk — 7200 obr./min (500 GB)

Macierz dyskowa SAS - 10000
obr./min (2 TB)

1 dysk - 7200 obr./min (500 GB)

Macierz dyskowa SAS - 10000
obr./min (3 TB)



Instalacja

- Google: Team Foundation Server
- 90 dni triala

- MSDNAA: Visual Studio 2010 : Team
Foundation Server

- Petna wersja - Volume License

- Od wersji 2010 mamy do dyspozycji
Wizard: Next, Next, Next, Thank You :)




Demo

- widok administratora

- widok developera

- podtaczanie

- tworzenie team project
- wersjonowanie solution




Demo

- pobieranie / umieszczanie zmian
- przeglagdanie historii
. porownywanie wers;ji
- konflikty

- cofanie zmian

- adnotacje



Demo

- shelving

- labels

- check-in policies

- branching & merging



Pytania?



Dziekuje za uwage :)



