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Eclipse

> Eclipse srodowisko programistyczne
powstate na platformie o tej samej nazwie i
stworzone przez IBM. W chwili obecnej jest
Oon rozwijany przez

> Oprogramowanie bezptatne
> Nie trzeba go instalowac
* m.in. dla Windows, Mac OS X oraz Linux.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Fundacja_Eclipse

Wtyczki

> A_dal ’ C-I-—+I ’ ’ !
JavaScript, : , PHP, Python, R, Ruby,
Scala, Clojure, Groovy, ,

> W marketplace 1500 réznych narzedzi
> Najpopularniejszg obecnie wtyczkg jest

> Instalacja wtyczek



http://en.wikipedia.org/wiki/Ada_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/C_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/C++
http://en.wikipedia.org/wiki/COBOL
http://en.wikipedia.org/wiki/Fortran
http://en.wikipedia.org/wiki/Haskell_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://en.wikipedia.org/wiki/Lasso_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Perl
http://en.wikipedia.org/wiki/PHP
http://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/R_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Ruby_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Scala_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Clojure
http://en.wikipedia.org/wiki/Groovy_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Scheme_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Erlang_(programming_language)
http://marketplace.eclipse.org/content/subversive-svn-team-provider

Libgdx

> Libgdx jest frameworkiem , Javowym” do
wieloplatformowego tworzenia gier |
wizualizacji. W tej chwili wspiera takie
platformy jak Windows, Linux, Mac OS X,
Android(ver. 5+), 1I0S i HTML5. Jedynym
wymaganiem na Windowsie, Linuxie | Mac
OS X jest JRE(Java runtime).

hbG L)<




> Libgdx pozwala na napisanie kodu jeden raz

| wypuszczanhie na rozne platformy bez
modyfikacji.

> Libgdx pozwala pisac tak niskopoziomowo
jak tylko chcesz, dajgc bezposredni dostep
do systemow plikdw, urzadzen wejscia,
audio a nawet OpenGL z

miedzyplatformowym interfejsem OpenGL
ES 1.x12.0.




Start aplikacji
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Dziatanie aplikacji

Aplikacja sie
o AR

pause()

dispose()

v
Koniec aplikacji

resumel()

Android stracit
“Focus”®
(Ktos dzwoni, albo
aplikacja zostata
schowana)



Porownanie z innymi
silnikami

> Co znaczy, ze silnik graficzny jest

dobry?

> - lua, Windows, Mac, and
Linux

> - Java, Windows, Mac, Linux,
IPhone , Android, HTML5/WebGlL,

> - C++, Windows, Mac,
Linux, iPhone, and Android.

> - C# Windows, Mac,

Linux, iPhone, and Android
- C# Windows

>



https://love2d.org/
http://libgdx.badlogicgames.com/
http://www.cocos2d-x.org/
http://monogame.codeplex.com/
http://msdn.microsoft.com/en-us/centrum-xna.aspx
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Dziekuje za uwage

> Zrodta:

o,

» http://www.sparkrift.com/2012/1/love2d-vs-allegro-vs-clanl
. Ib-vs-libgdx-vs-cocos2d-X-vs-monogame-vs-xna-vs-sfmil
LD/ www.gamedev.pl/txt/wstep-do-libgdx
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http://www.sparkrift.com/2012/1/love2d-vs-allegro-vs-clanlib-vs-libgdx-vs-cocos2d-x-vs-monogame-vs-xna-vs-sfml
http://www.sparkrift.com/2012/1/love2d-vs-allegro-vs-clanlib-vs-libgdx-vs-cocos2d-x-vs-monogame-vs-xna-vs-sfml
http://www.gamedev.pl/txt/wstep-do-libgdx
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