Mowiac o Delphi mowimy jednoczesnie o Srodowisku programowania jak i jezyku.
Mianowicie:

Delphi jest to jezyk programowania, ktérego mozna uzywac¢ w srodowiskach firmy Borland,
Embarcadero, Microsoft (Delphi Prism), oraz w srodowisku Lazarus. Narzgdzia te sa
zintegrowanymi Srodowiskami programistycznymi,w skrocie ( IDE) czyli aplikacja lub
zespotem aplikacji (§rodowisko) stuzacych do tworzenia, modyfikowania, testowania i
konserwacji oprogramowania.). Narzedzia sa typu RAD(Rapid Application Development )
co oznacza "szybkie tworzenie aplikacji". RAD to ideologia i technologia polegajaca na
udostepnieniu programiscie duzych mozliwosci prototypowania oraz duzego zestawu
gotowych komponentdw (np. zapewniajacych dostep do bazy danych). Umozliwia to
uzyskanie pewnego efektu juz w pierwszych krokach programistycznych, jednoczesnie
stanowi powazne zagrozenie dla projektéw o wigkszych rozmiarach ze wzgledu na tatwosé
nieprzemyslanego modyfikowania.). Dzialaja zgodnie z zasada dwustronnej
edycji(Dwustronna edycja to funkcja srodowiska programistycznego odzwierciedlajaca
zmiany dokonywane na zasobach w kodzie programu i czasem odwrotnie).

Delphi jest jednym z bardzo popularnych srodowisk programistycznych. Posiada ogromne
mozliwo$ci w zakresie tworzenia aplikacji

Dawniej jezyk Delphi byt nazywany Object Pascalem, lecz w §wiadomosci spotecznej
programistow na catym $wiecie Delphi zaczeto by¢ postrzegane z czasem jako osobny jezyk
programowania i dlatego tez przy okazji premiery Delphi 6 w roku 2002 w oficjalne;j
dokumentacji programu zostata uzyta po raz pierwszy nazwa "Delphi language". Standard
jezyka Delphi obejmuje wiele bogatych funkcjonalnie klas, ktérych nie ma w standardzie
Object Pascala, a ponadto umozliwia programowanie wizualne z wykorzystaniem
predefiniowanych komponentow.

Kompilatory jezyka Delphi kompiluja kod Delphi do natywnego (wtasciwy danemu
srodowisku informatycznemu) kodu x86 lub zarzadzanego kodu .NET.

Programowanie w Delphi oparte jest na komponentach wizualnych (VCL, (Visual Component
Library)), Tworzenie programu odbywa si¢ na zasadzie programowania obiektowego.
Biblioteka komponentéw oferuje obiekty, ktére mozna umieszcza¢ w obszarze projektowania.
Dobierajac komponenty do naszych potrzeb, dopasowujac ich wtasnosci oraz piszac funkcje
obstugi zdarzen tworzymy program.

Srodowisko Borland Delphi pozwala w tatwy i przystepny sposob tworzyc aplikacje
multimedialne, graficzne, dzwigkowe, zawierajace animacje, korzystajace z roznego rodzaju
baz danych, zawierajace mechanizmy OLE, kontrolki OCX, pozwalajace na prace w sieci
lokalnej, internecie i1 wiele innych. Mozna dotrze¢ do urzadzen peryferyjnych, portéw LPT,
RS232, USB, portéw wejscia \ wyjscia, do dowolnych plikow a nawet dowolnych punktéw
ekranu.

Posiada dziedziczenie po jednej klasie 1 po wielu interfejsach, co sprawia, ze programy pisane
w Delphi sa czytelniejsze niz programy pisane w j¢zykach pozwalajacych na
wielodziedziczenie.
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Srodowisko Delphi zawiera takze zaawansowane funkcje matematyczne, logiczne, graficzne
oraz systemowe ktore pozwalaja tworzy¢ zaawansowane aplikacje oraz narze¢dzia znajdujace
zastosowanie praktycznie we wszystkich gateziach oprogramowania komputerowego.

Bazowa klasa obiektu jest zawsze metaklasa TObject. Obiekty sa przekazywane przez
referencje (tak jak w Javie 1 C#)

Delphi generuje kod zrodtowy, po skompilowaniu ktérego tworzony jest wykonywalny
program dla systemu Windows. Rozszerzenie.



ROZWOJ JEZYKA

Wraz z rozwojem technologii informatycznych jezyk Delphi ewoluowal, zachowujac jednak
kompatybilnos¢ wstecz. Kazdy projekt napisany w poprzedniej wersji jezyka jest
kompilowalny w najnowszych kompilatorach.

Znaczna ewolucja w edycji w Delphi nastapita w roku 2009. Zmiany, ktore zaszty, to:

« Pelne wsparcie jezyka dla Unicode (w tym dla VCL)

«  Wprowadzenie klasy TStringBuilder dla szybszej konkatenacji tancuchéw, potaczenie
dwoch ciagéw znakow

«  Wprowadzenie typdéw generycznych, mozliwe do uzycia w szerokim polu zastosowan,
akceptujace rdzne typy argumentow, przetwarzanych danych itp.;

« Klasa TObject posiada wirtualne metody ToString, GetHashCode, 1 Equals

« Metody anonimowe

» Pelne wsparcie dla formatu plikow PNG dla klasy TImage

W wersji 2010 dodano do jezyka mozliwo$¢ uzywania atrybutdéw, oraz wprowadzono kilka
nowych unitow do bibliotek standardowych jezyka.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Unicode

Historia Srodowiska programistycznego Delphi

Delphi, opracowane przez firme Borland, jest nastgpca srodowiska Turbo Pascal, bedacego
polaczeniem kompilatora jezyka Pascal ze srodowiskiem edycyjnym.

» Pierwsza wersja (16-bitowa) Delphi ukazata si¢ w 1995 roku i przeznaczona byta do
pracy w Microsoft Windows 3.1.

« Kolejna wersja — Delphi 2 — ukazata si¢ w roku 1996 1 byta §rodowiskiem
32-bitowym, generujacym kod dla Microsoft Windows 95.

« Delphi 3 ukazato si¢ w roku 1997 i wprowadzito do srodowiska nastgpujace elementy:
pakiety, rozproszong obstuge baz danych, wspomaganie tworzenia aplikacji
internetowych, wspomaganie tworzenia kontrolek ActiveX.

+ Delphi 4 dodato wiele nowych usprawnien IDE (jak na przykiad mozliwos¢
dokowania okien), oraz usprawnienia w samym jezyku programowania (na przyktad
przeciazanie funkcji oraz metod).

+ W wersji 6 pojawila si¢ m.in. mozliwo$¢ tworzenia przezroczystych okien (tylko
Windows 2k/XP).

«  Wersja 7 wniosta nowy komponent pozwalajacy na uzywanie styloéw wizualnych z
Windows XP w tworzonych programach. W roku 2001 powstata edycja przeznaczona
dla Linuksa nazwana Kylix.

«  Wersja 8 (rok 2003) wprowadzita Delphi w §rodowisko .NET, po raz pierwszy od
powstania ulegto tez zmianie IDE, upodobniajac si¢ do Microsoft Visual Studio .NET.

« Delphi Prism — jest to wtyczka do IDE Microsoft Visual Studio, wraz z kompilatorem
— stanowiacy nowe Srodowisko programistyczne. Pozwala na pisanie aplikacji .NET
dla Windows, Linux 1 Mac. Nowy kompilator jest oczekiwang alternatywa dla jezyka
C# — obshuguje .NET 1.1, 2.0, 3.0, 3.5, WinForms, WPF, Silverlight, ASP.NET 1
LINQ. Nie obstuguje Compact Framework. W jezyku Delphi Prism nie mozna uzywac
juz VCL.NET.\

« Delphi 2009 — Delphi dla Windows obstugujace Win32. Do jezyka wprowadzono typy
generyczne, metody anonimowe i obstuge sktadniowa dla Unicode ze strony jezyka.

« Delphi 2010 - wydano 25 sierpnia 2009 roku. Jest to druga wersja srodowiska Delphi,
ktoéra obstuguje Unicode. Nie niesie duzych zmian w stosunku do Delphi 2009.
Zawiera nowy, ulepszony system , ktory skutkuje tworzeniem wigkszych plikow
wykonywalnych niz w poprzednich wersjach Delphi. Delphi 2010 posiada wsparcie
dla Windows 7, oraz dla ekrané6w dotykowych 1 gestow (nowe kontrolki VCL)

« Delphi XE - wydano 30 sierpnia 2010 roku. Dodano kilka narzgdzi do §rodowiska
takich jak AQtime (wersja standard), CodeSite (wersja express), Beyond Compare,
zapewniono integracj¢ z Subversion w IDE, dodano kontrolki do wspotpracy z
Windows Azure oraz do przetwarzania w chmurze obliczeniowej Amazon EC2.

» Delphi XE Starter Edition - edycja Delphi XE udostepniona 27 stycznia 2011,

skierowana dla hobbystow, studentow 1 matych firm - dost¢pna za nizsza ceng¢ (okoto
190 $)
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CECHY
+ Tworzenie 32-bitowego kodu programu.

« Praca w trybie wizualnego projektowania.

% Oparty na jezyku Object Pascal, lecz bardziej rozbudowany.
¢ Prosty i przejrzysty kod zrédlowy.

«» Bardzo dobry system pomocy.

¢ Duza liczba dodatkowych komponentow.

% Nowoczesno$¢ oraz wsparcie dla najnowszych technologli.
;vapomaganie dla obstugi relacyjnych systeméw bazodanowych

dwustronna edycja
szybki, efektywny kompilator

Przyklady oprogramowania napisanego w calosci badz
czeSciowo przy uzyciu jezyka Delphi

Ad-Aware — program firmy Lavasoft stuzacy do wyszukiwania programow szpiegujacych.

Dev-C++ — zintegrowane srodowisko programistyczne, obstugujace jezyki C 1 C++, na
licencji GPL, dla system6w rodziny Windows i Linux.

Skype — komunikator internetowy, oparty na technologii peer-to-peer.

Total Commander — menedzer plikow dziatajacy w srodowisku Microsoft Windows,

Odkurzacz — aplikacja umozliwiajaca pozbycie si¢ zbednych plikow na dysku w systemie
Windows.
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BUDOWA PROGRAMU

1 - Forma (Form) Jest to okienko naszej przysztej aplikacji. Umieszczamy w nim
komponenty. Po skompilowaniu i uruchomieniu programu zobaczymy doktadnie to co
zaprojektowalismy.

2 - TreeView stuzy do przegladania zawarto$ci naszego programu. Pokazuje strukturg
umieszczonych w nim komponentow. Jest bardzo przydatny przy rozbudowanych aplikacjach
3 - Object Inspector Bedziemy z niego bardzo czgsto korzysta¢. Zawiera wlasciwosci
(Properties) oraz zdarzenia (Events) przypisane do kazdego komponentu. Pozwala na ich
modyfikacje.

4 - Biblioteka komponentéw (VCL) Zawiera wszystkie komponenty mozliwe do uzycia.
Komponenty utozone sa pod wzgledem spelnianych funkcji. Aby zastosowa¢ komponent w
programie nalezy przeciagnac jego ikong na formg.

5 - Menu Zawiera standardowe opcje takie jak zapis lub odczyt oraz wiele innych.

Elementem nie widocznym na ilustracji jest edytor kodu. To wlasnie w jego oknie wpisujemy
kod programu. Aby wywota¢ okno edytora kodu naciskamy klawisz F12.



Szkielet programu

Delphi po uruchomieniu tworzy automatycznie szkielet nowej aplikacji. Jak zapewne
zauwazyles w poprzedniej lekcji duza ilo$¢ kodu programu powstaje automatycznie podczas
projektowania aplikacji, bez potrzeby ingerencji ze strony uzytkownika.

Kazda aplikacja zawiera blok gtowny stanowiacy podstawe programu. Aby go zobaczy¢
nalezy wybra¢ z menu Project>View Source . Naszym oczom ukarze si¢ kod ktérego nie
nalezy modyfikowac. Jest on automatycznie tworzony przez Delphi 1 niech tak pozostanie.
W srodowisku wizualnym duzo wigksze znaczenie od bloku gtownego maja moduty (Units).
Kazde okienko naszej aplikacji posiada swoj modul w ktorym zapisane sa wszystkie
procedury i funkcje dotyczace tego okna oraz komponentow na nim umieszczonych.
Standardowo struktura modutu wyglada nastepujaco:

unit nazwa_modutu;
interface

uses ...
const ...
type ...
procedure ...
function ...

private { Private declarations }
public { Public declarations }
end;

var ...

implementation

end. //Koniec modutu

Kazdy modut rozpoczyna si¢ od nagtowka Unit zawierajacego nazwe modutu. Nastepnie
nastepuje sekcja Interface. Jest to czg$¢ opisowa zawierajaca nastgpujace czesci:

Uses - zawiera informacje z jakich bibliotek lub innych moduléw korzystamy

const - zawiera deklaracje statych

type - tutaj znajduja si¢ deklaracje typow (np. TForm1 = class(TForm) ), umieszczamy tu tez
nagtéwki procedur i funkcji przeznaczonych do udostgpnienia (np. procedure
Button1Click(Sender: TObject); )

Private i Public - sekcje te informuja kompilator ze deklaracje w nich zawarte maja by¢ tylko
do uzytku lokalnego (private) lub globalnego (public)

var - tutaj deklarujemy zmienne

implementation - w tej sekcji zgromadzone sa procedury i funkcje naszego programu

end. - "end z kropka" zawsze oznacza koniec modutu lub rogramu.



Co to jest VCL

VCL to (Biblioteka Wizualnych Komponentow). Jest jednym z najwazniejszych elementow
Delphi. To wlasnie niej zawdzigczamy tatwos¢ 1 szybko$¢ projektowania aplikacji. Biblioteka
VCL sktada si¢ z gotowych napisanych wczesniej komponentdéw ktore podczas kompilacji sa
dotaczane do wykonywalnego pliku naszego programu. Po skompilowaniu program nie
wymaga zadnych dodatkowych plikow. Moze by¢ uruchamiany na dowolnym komputerze
bez wzgledu na rodzaj zastosowanych komponentdéw. Standardowe komponenty VCL nadaja
si¢ do wigkszo$ci zastosowan, gdybysmy jednak potrzebowali jakis specjalnych funkcji
mozemy doinstalowa¢ dodatkowe komponenty (w sieci jest ich bardzo wiele) lub napisaé
wlasny.

Metody, wlasciwosci, zdarzenia

Komponent jest obiektem przeznaczonym do wykonywania okreslonych fonkcji. Rozne
komponenty posiadaja rozne funkcje 1 tym samym przeznaczenie. Zbior komponentdw to cos
w rodzaju klockéw, dobierajac odpowiednie mozemy w krotkim czasie zbudowac aplikacje.

Komponenty posiadaja okreslone metody, wtasciwos$ci oraz zdarzenia. Pojgcia te zostaty
wprowadzone aby zdefiniowa¢ sposdb komunikowania si¢ komponentu z otoczeniem.
Umie$émy teraz na formie komponent Button z palety Standart. Pojawi si¢ on na formie w
postaci prostokatnego przycisku z napisem Buttonl. Zaznacz go pojedynczym kliknigciem. W
okienku Object Inspector pojawia si¢ jego wtasciwosci (Properties) a na drugiej karcie
zdarzernia (Events).

Opis zdarzen:

a drugiej karcie Object Inspectora znajduja si¢ zdarzenia (Events). Kazdy komponent posiada
swoj zbior zdarzen ktore mozemy obstuzy¢. Nazwa kazdego zdarzenia sktada si¢ z
przedrostka On i tekstu informujacego czego dotyczy dane zdarzenie. Zdarzenia maja za
zadanie sprawdzac czy nie wystapila okreslona czynnos$¢ 1 w przypadku jej wystapienia
wywola¢ odpowiadajaca jej procedurg.

OnClick ‘IPO kliknigciu na dany komponent

Onactivate ‘IPO "aktywowaniu", czyli kiedy komponent stanie si¢ aktywny

OnClose uPo zamknigciu (formularza)

OnCreate ‘IPO utworzeniu

Onshow ‘IPO pokazaniu

OnDbIClick  [Po dwukrotnym kliknigciu

OnDeactivate uOdwrotnoéé Onactivate

OnDestroy ‘IPO "zniszczeniu" - kiedy uzyjemy komendy free

OnKeyPress ‘IPO nacis$nigciu klawisza, kiedy komponent jest aktywny

OnMouseMove ‘IPO ruszeniu mysza, kiedy kursor jest nad komponentem

OnPaint uPo najechaniu na przyciski formularza (minimize, maximize, close)
OnResize ‘IPO zmianie wielko$ci

OnEnter ‘IPO zaznaczeniu tab'em

OnExit ‘IPO odznaczeniu tab'em

OnChange uPo zmianie, np. textu w komponencie TMemo

Opis wiasciwosci:



Wilasciwos$ci pozwalaja na zmiang potozenia, rozmiaru, koloru, nazwy i wielu innych
parametrow. Mozemy je zmienia¢ bezposrednio z poziomu Object Inspector-a w czasie
projektowania aplikacji lub programowo za pomoca odpowiednich polecen.
Przyktadowe polecenie zmieniajace wlasciwos¢ caption komponentu Buttonl:

Buttonl.caption:="Nowy tekst nagtowka';

Skutek zmiany jakiej$ wtasciwosci jest natychmiastowy. W pewnych przypadkach niektore
wlasciwosci sa tylko do odczytu (read only), znaczy to ze nie mozemy danej wiasciwosci
zmieni¢. Mozemy jednak ja odczytywac. Pelna liste wtasciwosci znajdziemy w pomocy. Po
zaznaczeniu komponentu i nacis$nigciu klawisza F1 wyswietli si¢ okienko z opisem
dostepnych metod, wlasciwosci i1 zdarzen.

Oprocz whasciwosci 1 zdarzen komponenty posiadaja rowniez Metody. Nie sa one widoczne w
Object Inspecto'rze. Metody sa to funkcje i procedury ktore wykonuje na komponencie
okreslone operacje.

Przyktadowo metode powodujaca ze przycisk staje si¢ nie widoczny wywotujemy
nastgpujacym poleceniem:

Buttonl1.hide;



Karta Standard
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Karta standart zawiera najczesciej wykorzystywane komponenty, stuza one do projektowania
wygladu naszej aplikacji.

Frames - Ramki (frames) maja podobne wlasciwosci jak formularze (forms) z tym wyjatkiem
ze ramka moze by¢ osadzona wewnatrz formy. Wprowadzenie ramek bardzo utatwito
projektowanie wygladu niektorych aplikacji.

MainMenu - gldwne menu danego formularza

PopUpMenu - menu wys$wietlane po kliknigciu prawym przyciskiem myszki na danym
obiekcie

Label - pole stuzace do wyswietlania tekstu

Edit - pole stuzace do edycji jednego wiersza tekstu

Memo - pole tekstowe z mozliwoscia edycji, odczytu 1 zapisu wyswietlanego tekstu

Button - przycisk

CheckBox - pole wyboru

RadioButton - pole wyboru jedne z kilku opcji

ListBox - wy$wietla listg elementow

ComboBox - wyswietla liste elementéw z mozliwoscia wpisania tekstu

ScrollBar - pasek przewijania

GroupBox - grupuje kilka komponentoéw np. typu RadioButton lub CheckBox

RadioGroup - grupuje komponenty RadioButton powodujac ze mozliwe jest wybranie tylko
jednego z nich

Panel - koleny komponent grupujacy inne komponenty

ActionList - komponent pozwalajacy na dodawanie wlasnych procedur obstugi do niektérych
akcji wykonywanych przez uzytkownika

Karta Additional

Standard Additional IWinEEI Sustem | Intemet | Dialoaz | Win 21| Samoles | Active | Delohiaeatl®
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Karta additional zawiera uzupetniajace komponenty ksztattujace wyglad naszej aplikacji oraz
utatwiajace komunikacj¢ z uzytkownikiem.

BitBtn - przycisk na ktorym umieszczony jest rysunek

SpeedButton - przycisk umieszczeny w pasku narze¢dzi

MaskEdit - pole edycji pozwalajace na filtrowanie 1 formatowanie danych wprowadzanych
przez uzytkownika

StringGrid - arkusz ktorego elementami sa tancuchy znakow

DrawGrid - arkusz przeznaczony do wprowadzania danych innych niz tekstowe

Image - komponent wyswietlajacy grafike (takze pliki JPEG)

Shape - figura geometryczna

Bevel - tworzy wypukte lub wklgste linie, prostokaty, lub ramki

ScrollBox - przewijane okienko mogace zawiera¢ inne komponenty



CheckListBox - przewijana lista z mozliwo$cia zaznaczenia poszczegolnych pozycji
Splitter - shuzy do przesuwania czg¢sci okienka

StaticText - komponent dziatajacy podobnie jak Label

ControlBar - pasek narzedzi z mozliwoscia przestawiania poszczego6lnych pozycji
ApplicationEvents - niewizualny komponent umozliwiajacy obstuge globalnych zdarzen
aplikacji

ValueListEditor - edytor listy warto$ci

LabeledEdit - pole edycyjne z tekstem opisu

ColorBox - lista wyboru kolorow systemowych

Karta Win32

Standard | Additional  *#in32 I Sustem | Internetl Dialoas | “wfin 3.1 Samnlesl Active | Delohi areatl?

= 0= i O [

Zawarte tu komponenty wprowadzaja nowe elementy sterujace dajac dostgp do 32-bitowego
interfejsu systemu Windows.

TabControl - umozliwia tworzenie zaktadek

PageControl - sktada si¢ z wielu kart migdzy ktorymi przechodzic mozna za pomoca
zaktadek

ImagelList - stuzy do przechowywania kilku elementéw graficznych

RichEdit - pole edycyjne z dostgpnym formatowaniem tekstu (r6zne czcinki, kolory, atrybuty)
TrackBar - pasek przewijania typu suwak

ProgressBar - wskaznik postepu

UpDown - komponent zwiazany z jaka$ wartos$cia pozwalajacy na jej zwigkszenie badz
zmniejszenie

HotKey - tworzy klawisze szybkiego dostepu

Animate - komponent pozwalajacy na odtwarzanie plikéw AVI (wylacznie nieskompresowane
lub z kompresja RLE), zmiane parametrow otwarzania a takze odtwarzanie animacji
sytemowych (np. kopiwanie pliku)

DateTimePicker - kalendarz pozwalajacy na wybranie dowolnej daty z przysztosci lub
przesztosci

MonthCalendar - kalendarz wyswietlajacy okienko miesigczne

TreeView - pozwala na wyswietlanie elementow w postaci drzewa

ListView - pozwala na wyswietlenie elementow sktadajacych si¢ z ikony i etykiety
HeaderControl - umozliwia tworzenie nagtowka sktadajacego si¢ z wielu sekcji

StatusBar - linia statusu formularza

ToolBar - pasek narzedzi przeznaczony do umieszczania na komponencie ControlBar
CoolBar - bardziej zaawansowana wersja komponentu ControlBar

PageScroller - pozwala na przesuwanie okienka w jednej ptaszczyznie (np. pasek narzedziwy
nie mieszczacy si¢ na formularzu)

ComboBoxEx - rozwijana lista ktdrej pozycje moga zawiera¢ obrazki oraz regulowane
wcigcia

Karta System



Standard | Addiional | Wind2  Sstem | Intermet | Disloas | Win 3.1 | Samoles | Activex | Deloki sreat |
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Na tej karcie znajduja si¢ komponenty korzystajace bezposrednio z funkcji systemowych .

Timer - wywotuje zadana procedurg¢ w okreslonych odstgpach czasu

PaintBox - obszar przeznaczony do wykonywania na nim operacji graficznych
MediaPlayer - odtwarzacz multimedialny

OleContainer - przeznaczony do osadzania w naszym programie obiektow OLE
DdeClientConv, DdeClientltem, DdeServerConv, DdeServerltem - zestaw komponentow
stuzacych do przekazywania danych migdzy aplikacjami

Karta Internet

Standard | Additional | Win32 | Sustem  Intemet | Dislogs | win 3.1 | Samoles | Activex | Delohi dreat]*
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Karta zawierajaca komponenty do pracy w Internecie. W D6 Personal zostata drastycznie
okrojona.

ClientSocket - umozliwia komunikacjg z serwerem za pomoca TCP/IP
ServerSocket - komponent dla serwera obstugujacy TCP/IP

Karta Dialogs

Standardl .ﬁ.dditiunall Win32| Susteml Internet  Dlialogs I'W'in a1 | Samnlesl .-'lu:tiveXl Crelohi .&reall_'r
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Zawiera komponenty wywotujace réznego typu okienka dialogowe.

OpenDialog - okienko otwierania pliku

SaveDialog - okienko zapisywania pliku

OpenPictureDialog - okienko otwierania pliku z podgladem graficznym
SavePictureDialog - okienko zapisywania pliku z podgladem graficznym
FontDialog - okienko wyboru czcionki

ColorDialog - okienko wyboru koloru

PrintDialog - okienko drukowania

PrinterSetupDialog - okienko ustawien drukarki

FindDialog - okienko obstugujace procedury przeszukiwania
ReplaceDialog - okienko obstugujace procedury zamiany zadanej frazy

Karta Win 3.1

Standardl .-'f-.du:liti-:unall 'W'ir'|32| Susteml Internetl Digloos  *in 3.1 ISamDIesl ﬁ.u:tivek'l Delohi .-'f-.reall_’
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Na tej karcie znajduja si¢ komponenty pochodzace z Delphi 1.0 . Wykorzystywane byly w
Windows 3.1 . Wigkszo$¢ z nich ma swoje odpowiedniki w komponentach na karcie Win32.
Zostaty umieszczone wytacznie w celu zachowania wstecznej kompatybilnosci.

Karta Samples

Standard | Additional | wind2 | Sustem | Intemet | Disloas | win 3.1 Samples | active | Delohi sreat 1>
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Na tej karcie znajduja si¢ przyktadowe komponenty stworzone z uzyciem innych
komponentow. Sa to komponenty wykonujace bardzo konkretne zadania, przydajace si¢
jedynie w szczeg6lnych przypadkach.

Karta ActiveX

Standard | Additional | %in32 | Sustem | Intemet | Dialoas | 'win 3.1 | Samoles  &ctivel I Delohiareatl®
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Na tej karcie znajduja si¢ przyktadowe kontrolki ActiveX. Nie wchodza one w sktad
biblioteki VCL. Jezeli zamie$cisz je w swojej aplikacji bedziesz zmuszony do do dostarczenia
ich w osobnym pliku. Mozliwe jest takze uzycie kontrolek systemowych (np. Windows
MediaPlayer) lub udostepnionych przez inne programy (np. MS Office). Opis instalacji
dodatkowych kontrolek znajdzie si¢ w dalszej czg$ci kursu.
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