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Plan prezentacji

 Czym jest i jak wygląda Sublime Text 2
 Co wyróżnia Sublime?
 Jak korzysta się z Sublime?
 Wtyczki, snippets oraz macro
 Prezentacja edytora w praktyce
 Podsumowanie 



  

Czym jest i jak wygląda Sublime Text 2

Sublime Text 

 wieloplatformowy i oferujący szereg funkcjonalności edytor tekstu, 
który kierowany jest w głównej mierze do programistów.

Aplikacja stworzona została od podstaw w języku C++ i Python z 
dużym naciskiem na szybkość działania oraz wygodę pracy. Skupia 
ona w sobie wszystkie niezbędne funkcje, pozwalające 
programiście sprawnie pisać i edytować pliki z kodem źródłowym.

Istotną zaletą Sublime Text są rozbudowane możliwości konfiguracji i 
dostosowywania poszczególnych elementów edytora do 
indywidualnych preferencji użytkownika, a także usprawnią 
wykonywanie określonych zadań.



  

Co wyróżnia Sublime

 bogatą funkcjonalność
 wieloplatformowość
 prostota oraz wygoda 
 szybkość działania
 możliwości konfiguracji edytora
 dostosowanie elementów edytora do preferencji 

użytkownika
 własne pluginy, snippety oraz makra
 ogromna baza dodatków stworzonych przez użytkowników



  

Jak korzystać z Sublime ?

Wejść na stronę główną 

http://www.sublimetext.com/2   Pobrać, a następnie zainstalować

Aby w prosty sposób ściągać snippety, macra itp. należy skorzystać z package 
control, ale aby go zainstalować należy wejść na 
https://packagecontrol.io/installation#st2    i wykonać wszystkie polecenia. 

Teraz można korzystać z udogodnień i na stronie https://packagecontrol.io  
wyszukać interesujące nas dodatki i zgodnie z poleceniami wykonać 
instalację poszczególnych komponentów wewnątrz otwartego programu 
Sublime.

http://www.sublimetext.com/2
https://packagecontrol.io/installation#st2
https://packagecontrol.io/


  

Wtyczki, snippets oraz macro

Prawdziwą zaletą i ogromnym plusem sublime jest duża baza 
dodatków stworzonych przez innych użytkowników, ale także 
możliwość własnoręcznego stworzenia swojego własnego snippeta, 
macro lub dla bardziej zaawansowanych wtyczki do Sublime.

Przykład dla SNIPPET:  Emmet 

Przykład jak stworzyć  MACRO

Przykład WTYCZKI:  CODE-PRETTIFY



  

Podsumowanie
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