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Mocne narzedzie dla zespolow programistycznych, ktore laczy w sobie system kontroli wersji (git), analize danych co
do wydajnosci zespolu, metody zarzadzania projektami np. AGILE, status i zmiany w projekcie oraz duzo innych

narzedzi.

1. Create new project

Klikamy New Project, wpisujemy nazwe oraz opis.

Advanced - Work item process:

Tu wybieramy metodologie wytwarzania oprogramowania, np. AGILE.

Advanced - Version control

Tu wybieramy system kontroli wersji, domyslnie — git, ale rowniez istnieje mozliwosc wyboru Team

Foundation Version Control.

Prywatny projekt jest gratis do 5 uzytkownikow.

2. Overview
a. Summary

Pierwsze co my widzimy to jest ogolny przeglad naszego projektu (Summary). Mozemy tu zobaczyc nasza

statystyke projektu.

b. Dashboards

Narzedzie dla analizy pracy zespola oraz jego wydajnosci.

c. Wiki

Rozdzial ktory mozna wykorzystywac do przechowywania jakis informacji o projekcie oraz dokumentaciji.

Publish Code As Wiki — publikacja wybranego pliku z naszego repozytorium jako wiki;

Create project wiki — tworzyny samodzielnie wiki;

3. Boards

Implementacja zwinnych metodologii . W naszym przypadku implementacja AGILE’a.

a. Work items

Mam nastepujace zdjecie ktore opisuje Work ltem’y:

Wishlist

As a customer, | want to be able to have wishlists so that | can come
back to buy products later

-
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can view it again later

save a product in my wishlist so that | J
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[ Create new db to
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wishlist

Add ‘View wishlist’
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Theme - to jest glowny temat naszej pracy, oraz zbior Epic’ow;
Epic - to jest powiedzenie ze strony uzytkownika o mozliwosciach i funkcjonalu produktu nad jakim my



pracujemy;
Stories — to Epic ktory jest rozbijany na czesci, tez w imieniu uzytkownika;
Tasks — poszczegolne kroki dla implementacji zadanego funkcjonalu;

b. Boards

Standardowo 4 kolumny: New, Active, Resolved, Closed. Mamy elastyczny widok i mozemy jego
dopasowac do naszych potrzeb. Naprzyktad dopasowujgc nazwy kolumn do naszych potrzeb . Taski,
ktde sg stworzone w projekcie w tatwy sposéb mozemy przecig¢ pomiedzy kolumnami, zmienijacich
status .

¢. Backlogs

To jest wysSwietlenie elementow pracy(work item’om) jako liste, w porownaniu do Boards, ktore
wyswietla to jako tablice.

d. Sprints

Za pomoca Sprintow mozemy tworzyc czasowe bloki zadan dla uzytkownikéw. Sprinty sg definiowane
dla projektu, a nastepnie przydzielone do poszczegdlnych cztonkdéw zespolu lub matych zespotéw.

Najczesciej czasowe ograniczenie na sprinty jest od 1 do 4 tygodni, pod czas tego czasu zespol
przydzielony do sprintu ma swobode zarzgdza¢ swoim czasem jak chcg . Gléwnie muszg zmiescié sie w
podanych przez administratora terminach .

e. Queries

Zapytania to kombinacja kilka ,filtrow” ktore sa stosowane do naszych itemow . Jest uzywana do filtracji
naszych roboczych itemow , w przypadku jezeli mamy kilka pojektow z tysiacami taskow lub duza iloscia
uzytkownikow .

4. Repos
a. Files

Tu najpierw musimy albo zaimportowac, albo zklonowac repozytorium. Pokaze kilka rzeczy:
importujemy repozytorium mojego projektu z programowania zespolowego;

klonujemy nasz repozytorium z DevOps na lokana maszyne przez Visual Studio;

dodaemy plik w lokal repo, komitujemy go i robimy push’a;

zarzadzenie task’ami z poziomu Visual Studio;

b. Commits

Mamy graf oraz mozemy widziec informacje o commit’ach: ich numer, nazwe autora, zmiany ktore on
prowadzi i td.

c. Pushes

Zwykla lista zrobionych push’ow, mozemy ich filtrowac.

d. Branches

Galezi naszego projektu, na razie mamy 3 | za chwyle sprobujemy ich poloczyc, czyli zrobic Pull’a
e. Tags

Narzedzie przydatne dla szybkiego dostepu do jakis danych, np zrobimy tag do jakiegos commit’a
Czyli to dziala jako wskaznik do podanych danych

f. Pull Requests

Pull Requests lacza przeglad i scalenie kodu w jeden proces wspolpracy. Gdy skonczymy naprawiac jakis
blad lub nowa funkcje w galezi, to tworzymy nowy Pull Request. Mozemy dodac cztonkow zespolu do



Pull Request’u aby mogli przejrze¢ nasze zmiany i dyskutowac o tym, naprzyklad przed scaleniem kodu z
galezig gldwna.

Pipelines
Hostowana w chmurze ciggta integracja i ciggte dostarczanie(Cl/CD). Daje mozliwosc budowac, testowac i
rozmiescic aplikacje w azure chmurze i innych platformach .

Test plans

Narzedzie do testowania kodu na azure. Ma 3 glowne typy testowania : test plans, test suites, test cases . Sg
one przechowywane w repozytorium pracy jako specjalne typy elementdéw pracy, umozliwiajac
eksportowanie i udostepnianie ich zespotowi oraz korzystanie z bliskiej integracji wszystkich zadan DevOps.

Artifacts

Rozszerzenie ustug Azure DevOps Services i Azure DevOps Server. Jest przydatne dla wspdlnego
wykorzystania pakietow Maven , Nuget z ogélnodostepnych i zamknietych zrédt . Pozwala tworzy¢,
rozmieszczac i wykorzystywac pakiety wspdlnie z zespolem . Mozna integowac z azure pipelines .



