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Moqg to najpopularniejszy
framework do tworzenia
atrap obiektow w .NET.



Atrapa obiektu (mock
object) - symulowany
obiekt, ktory w
kontrolowany sposob
nasladuje zachowanie
rzeczywistego obiektu.



Przyczyny uzycia
Mmock object:

ma stany, ktére sg trudne do
wywotania lub zreplikowania,

jest powolny,

jeszcze nie istnieje lub jego zachowanie
moze sie zmienic,

wymagatby dotgczenia informacji |
metod przeznaczonych wytgcznie do

testéw, a nie do realizacji celu, dla
ktorego powstat



Atrapy obiektow powinny wiernie
modelowac zachowanie obiektu, ktory
nasladuja, co moze by¢ trudne do
osiggniecia, gdy nasladowany obiekt
pochodzi od innego dewelopera, z innego
projektu albo w ogdle nie zostat jeszcze
napisany.



Instalacja mog

Wybieramy projekt

Otwieramy menedzer pakietdw NuGet
Wpisujemy moq

Instalujemy biblioteke



Przyktad z uzyciem
biblioteki mog
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github. COm/MOd{qu4/WIkI/QUI

ckstart \



https://github.com/Moq/moq4/wiki/Quickstart
https://github.com/Moq/moq4/wiki/Quickstart
https://github.com/Moq/moq4/wiki/Quickstart
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