SCRUM




Co to jest SCRUM?

Scrum: ramy postepowania (ang. framework), dzieki

ktorym ludzie mogg adaptacyjnie rozwigzywac ztozone
problemy tak, by w produktywny i kreatywny sposéb
wytwarzac¢ produkty o najwyzszej mozliwej wartosci.
Scrum jest:

* lekki,

* tatwy do zrozumienia,

» trudny do opanowania.



/ czego sktada sie SCRUM?

Na Scruma sktadajg sie:
Zespoty Scrumowe oraz zwigzane z nimi role,
wydarzenia, artefakty i reguty.

Kazdy z elementow stuzy konkretnym celom i
kazdy jest niezbedny do osiggniecia sukcesu w
stosowaniu Scruma. Reguty Scruma tgczg ze sobg
wydarzenia, role i artefakty, definiujgc powigzania i
relacje pomiedzy nimi.







Przejrzystosc¢

Wszystkie istotne aspekty procesu muszg by¢ widoczne dla
0s06b odpowiedzialnych za osiggane rezultaty. Reguta
przejrzystosci wymaga, by aspekty te byty opisane
wspdélnymi dla os6b zaangazowanych standardami, tak by
wszyscy obserwatorzy tak samo rozumieli to, co obserwuja.

Teoria Scruma

Inspekcja

Osoby wykorzystujace Scruma muszg poddawaé
czestej inspekciji artefakty scrumowe oraz postepy
w realizacji Celu Sprintu celem wykrycia
niepozadanych rozbieznosci.

Adaptacja

Jezeli osoba dokonujaca inspekcji ustali, ze jeden
lub wiecej aspektéw procesu wykracza poza
przyjete limity oraz ze wytwarzany w ten sposéb
produkt nie bedzie akceptowalny, proces musi
zostac skorygowany. Korekta musi by¢
wykonana jak najszybciej.



/espot Scrumowy

W sktad Zespotu Scrumowego wchodza:
-Wtasciciel Produktu (ang. Product Owner),
-Zespot Deweloperski (ang. Development Team)

-oraz Scrum Master.




Wydarzenia w
SCRUM

Sprint
@® Planowanie sprintu
@® Codzienny SCRUM
@ Przeglad sprintu
@® Retrospektywa sprintu



Artefakty SCRUM RS saireses. 3wewn

Narzedzia w Scrumie:

® Przyrost Produktu (Product Increment)
@® Backlog Produktowy (Product Backlog)
@® Backlog Sprintu (Sprint Backlog)



Ostatnim elementem Scruma sg reguty, czyli ustalenia pomiedzy
cztonkami Zespotu Scrum. Sa to:

Reg Ujfy/ U Sta | e n I a ® Definicja Ukonczenia - lista kryteriow, ktére musi spetnia¢ przyrost

S C RU M produktu, zeby mdc powiedzie¢, ze zespot zakonczyt nad nim prace.
Najczesciej w sktad ukonczenia bedg wchodzity takie elementy jak
napisany kod, zintegrowany, przetestowany, brak btedow itp.

@® Ograniczenia Czasowe — ustalona z gory dtugos¢ Sprintu czy spotkan
zdecydowanie pomaga w pracy i skupieniu sie na celu.




Dziekuje za uwage





https://www.scrumguides.org/
https://procognita.pl/

	Slide 1
	Slide 2
	Z czego składa się SCRUM?
	Slide 4
	Teoria Scruma
	Zespół Scrumowy
	Wydarzenia w SCRUM
	Artefakty SCRUM
	Reguły/Ustalenia SCRUM
	Dziękuję za uwagę
	Slide 11

