Programowanie obiektowe dla AiR - Kolokwium 1 - 16 kwietnia 2024 r.

Rozwiazanie kolokwium, w postaci plikéw Zrodlowych *.cpp i nagléwkowych *.h, umie$¢ w Moodle
https://moodle.umk.pl/mod/assign/view.php?7id=207481
Zaliczenie wymaga wykonanie co najmniej 50% programu zgodnie z ponizszym opisem.

Zadanie: Swiadectwo ucznia.
Napisz program generujacy swiadectwo ucznia i wyznaczajacy $rednig ocene z przedmiotéw wymienionych na
$wiadectwie. Program implementuje dwie klasy Przedmiot i Swiadectwo zgodnie z ponizsza specyfikacja:

Klasa Przedmiot reprezentuje rekord z informacjami o pojedynczym przedmiocie i posiada nastepujace atry-
buty:
e nazwa: napis zawierajacy nazwe przedmiotu

e ocena: przyjmuje jedng z wartosci: brak oceny (wartosé 0), niedostateczna (warto$é 2), dostateczna (wartosé
3), dobra (4), bardzo dobra (5)

Przedmiot udostepnia nastepujace operacje:

e konstruktor domniemany tworzacy przedmiot o pustej nazwie i brakujacej ocenie (warto$¢ 0)

e konstruktor tworzacy przedmiot o podanej w argumentach nazwie i ocenie

e funkcje sktadowa Ocena (), ktéra zwraca ocene w postaci wartosci liczbowej

e przecigzenie operatora przesuniecia bitowego <<, ktory umieszcza w strumieniu wyjéciowym std: :ostream
napis zawierajacy nazwe przedmiotu i ocene wyrazona stownie, np.: Matematyka: bardzo dobry

¢ funkcje sktadowa Wezytaj (), ktéra wezytuje z konsoli (ze strumienia std: : cin) nazwe przedmiotu i ocene.
Mozesz zalozyé, ze nazwa przedmiotu bedzie pojedynczym wyrazem, bez biatych znakéw (np. J.Polski)

Klasa o nazwie Swiadectwo reprezentuje S$wiadectwo ukonczenia klasy w szkole i posiada nastepujace atrybuty:
e ile: ilos¢ przedmiotéw na Swiadectwie

e przedmioty: adres tablicy zawierajacej liste przedmiotéw (obiektéw typu Przedmiot)

Swiadectwo udostepnia nastepujace operacje:

e konstruktor z jednym argumentem okre$lajacym iloéé¢ przedmiotow. Tworzy on tablice przedmiotéw o po-
danym rozmiarze wypelniong domys$lnymi przedmiotami ("": brak oceny)

e konstruktor kopiujacy

e funkcje skladowa Wezytaj (), ktéra wezytuje z konsoli (ze strumienia std: : cin) informacje dotyczace wszyst-
kich przedmiotéw znajdujacych sie na $wiadectwie: nazwy przedmiotow i oceny

e funkcje sktadowa Srednia(), ktéra zwraca liczbe rzeczywista rowna sredniej arytmetycznej ocen z przedmio-
tow wyszczegdlnionych na Swiadectwie. W obliczeniach pomijane sa przedmioty, ktére nie posiadaja oceny
(ocena o wartosci 0). Srednia arytmetyczna liczb 1, &g, ..., 2, dana jest wzorem
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e funkcje sktadowa Promocja(), ktéra zwraca wartosé logiczng (prawda lub falsz) informujaca o tym, czy
uzyskano promocje do nastepnej klasy. Jezeli przynajmniej jeden przedmiot posiada ocene niedostateczng
to wynikiem jest falsz. W pozostalych przypadkach funkcja zwraca odpowiedz twierdzaca

e przecigzony operator przesuniecia bitowego << wypisujacy zawarto$¢ swiadectwa na strumieniu wyjéciowym
std::ostream w postaci napisu zawierajacego ponumerowang liste przedmiotéw, np.:

1. Matematyka: badzo dobra
2: J.Polski: dostateczna
3: Religia: niedostateczna

Wykorzystaj klasy Przedmiot oraz Swiadectwo do stworzenia programu realizujacego nastepujace operacje:

1. uzytkownik podaje iloéé¢ przedmiotéow

2. program tworzy swiadectwo o wskazanej ilosci przedmiotéw

3. uzytkownik podaje informacje dotyczace wszystkich przedmiotéw na $wiadectwie (nazwy i oceny)

4. program wypisuje na wyjsciu liste przedmiotow wraz z ocenami oraz informacje o tym czy uzyskano promocje
do nastepnej klasy. W przypadku uzyskania promocji wypisywana jest dodatkowo informacja o S$redniej
ocenie, gdzie warto$¢ podawana jest z dokladnoscia do 2 miejsc po przecinku

Pamigtaj o hermetyzacji klas (pola skladowe powinny by¢ prywatne), podziale projektu na pliki nagtowkowe
i zrodlowe, jedli uznasz za potrzebne to zaimplementuj dodatkowe mechanizmy, np. destruktory, przeciazania

oneratordvw delklaracie nrzviaszni iHnh


https://moodle.umk.pl/mod/assign/view.php?id=207481

Przyktadowe dziatanie programu:

Ile przedmiotow? 3

Wprowadz przedmiot 1
Nazwa: Matematyka
Ocena: 5

Wprowadz przedmiot 2
Nazwa: J.Polski
Ocena: 3

Wprowadz przedmiot 3
Nazwa: Religia
Ocena: 2

1. Matematyka: bardzo dobra
2. J.Polski: dostateczna
3. Religia: niedostateczna

Inny przyklad z uzyskana promocja:

Ile przedmiotow? 4

Wprowadz przedmiot 1
Nazwa: WF
Ocena: 3

Wprowadz przedmiot 2
Nazwa: Informatyka
Ocena: 3

Wprowadz przedmiot 3
Nazwa: J.Esperanto
Ocena: 5

Wprowadz przedmiot 4
Nazwa: Geografia
Ocena: 3

1. WF: dostateczna

2. Informatyka: dostateczna
3. J.Esperanto: bardzo dobra
4. Geografia: dostateczna



