Narzedzia programistyczne



PRZYDATNE NARZEDZIA

kompilator + edytor tekstu

debugger (odpluskwiacz) - stuzy do dynamicznej analizy
programéw (w czasie dziatania), w celu odnalezienia i
identyfikacji zawartych w nich btedéw, np. $ledzenie wartosci
zmiennych, stan stosu

profilowanie - badanie zachowania programu, przy uzyciu
informacji zdobytych podczas jego wykonywania np. graf
wywotan, pomiar czasu wykonywania instrukcji, badanie
zajetosci pamieci

analiza statyczna kodu (linter) - analiza fragmentéw kodu
(bez koniecznosci uruchamiania) w calu wykrycia
potencjalnych btedéw, naruszen stylu (tzw. code smells)

systemy kontroli wersji - $ledzenie zmian w kodzie i
wspotdzielenie kodu w zespotach, scalanie zmian

Srodowiska IDE - integruja wiele narzedzi
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KompriLATOR GCC

Przydatne opcje kompilatora GCC:

-Wall wiacza szereg regut wykrywajacych potencjalne
btedy, generuje ostrzezenia

-Wextra wiacza dodatkowe reguty dotyczace ostrzezen

-ansi uzywa standardu ANSI C89

-pedantic  pilnuje restrykcyjnie norm standardu 1SO
-fanalyzer analiza statyczna kodu

-g dodaje do wynikowego kodu informacje niezbedne
do debugowania
-pb dodaje do wynikowego kodu informacje niezbedne
do profilowania
-1m dofacza biblioteke matematyczng (math.h)
Przyktad:

$ gcc -Wall -Wextra -ansi -pedantic -fanalyzer liczba-err.c
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Debugger w Visual Studio
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DEBUGGER

® punkty przerwania
(breakpoints)
® krokowanie
(step in, step over, step out)
® podglad wartosci zmiennych
® podglad stosu wywotan

GDB - debuger konsolowy projektu GNU
$ gcc -g -o program program.c

$ gdb program
(gdb) run

Zrédto: ¥ Visual Studio Debugging Seneca, Software testing
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https://software-testing.sdds.ca/D-Debugging/vs-debugging-2

ANALIZA STATYCZNA KODU

Analiza statyczna kodu - analiza struktury kodu Zrédtowego
lub kodu skompilowanego bez jego uruchomienia

lint, linter - program do statycznej analizy
wykorzystywane w automatyzacji weryfikacji jakosci kodu
zawieraja reguty i heurystyki wykrywajace podatnosci
analiza poprawnosci sktadni, detekcja luk bezpieczenstwa,
weryfikacja stylu kodu, sugestie dotyczace wydajnosc, ...
czesto koncentruja sie na wybranym zestawie podatnosci,
dlatego warto stosowa¢ kilka rozwigzan

uwaga: moga generowac fatszywie pozytywne ostrzezenia,
czyli btednie wskazywaé na istnienie problemu
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LINTERY

Przyktadowe narzedzia analizy statycznej dla jezyka C/C++:
® cppcheck - gtéwnie wykrywanie krytycznych btedéw
zob.: ¥ lista testéw
$ cppcheck --enable=all liczba-err.c

e clang-tidy - wiele testéw i bogate mozliwosci konfiguracji
zob.: ¥ ista testéw
$ clang-tidy -checks=’*’ liczba-err.c
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https://sourceforge.net/p/cppcheck/wiki/ListOfChecks/
https://clang.llvm.org/extra/clang-tidy/checks/list.html

WYTYCZNE STYLU

Narzedzia pozwalajace dba¢ o styl w jezyku C

e ¥ Artistic Style
$ astyle --style=kr nwd-balagan.c
$ astyle --style=allman nwd-balagan.c

e I¥" ClangFormat
$ clang-format -style GNU nwd-balagan.c

¢ on-line ¥ formatter.org ™ Code Beautify
Przyktady wytycznych dotyczacych stylu:
e wytyczne GNU ¥ Making The Best Use of C

e & C Code Style Guidelines
e I¥" Google C++ Style Guide
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https://astyle.sourceforge.net/
https://clang.llvm.org/docs/ClangFormat.html
https://formatter.org/cpp-formatter
https://codebeautify.org/c-formatter-beautifier
https://www.gnu.org/prep/standards/html_node/Writing-C.html
https://www.cs.swarthmore.edu/~newhall/unixhelp/c_codestyle.html
https://google.github.io/styleguide/cppguide.html

SYSTEM KONTROLI WERSJI - GIT

Git - rozproszony system kontroli wersji stuzacy do zarzadzania
historig zmian w plikach i kodzie Zzrédtowym projektéw

® przechowuje historie zmian w kodzie

® umozliwia wspétdzielenie kodu w zespotach

® gatezie, tatwe tworzenie i scalanie gafezi

® synchronizacja historii pomiedzy repozytoriami

® szybki w dziataniu - wiele operacji wykonywanych lokalnie

® elastyczny, wiele aplikacji klienckich, integracja z narzedziami

IE” GitHub - ustuga chmurowa udostepniajaca repozytoria git
Inne: ¥ GitLab, ¥ BitBucket, ¥ Azure DevOps, ...
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https://github.com
https://gitlab.com
https://bitbucket.org/
https://azure.microsoft.com/en-us/products/devops/

PODSTAWOWE KOMENDY GIT

add dodanie pliku do rewizji ($ledzenie zmian)

commit zatwierdzenie zmian, powstaje nowy wezet w hi-
storii repozytorium (lokalnie)

push wypchniecie zmian do zdalnego repozytorium

pull pobranie zmian ze zdalnego repozytorium i scalenie
z lokalna kopia

merge  scalanie zmian, taczenie gatezi

log historia zmian

diff poréwnywanie zmian w kodzie

status aktualny stan repozytorium
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ETAPY GIT

Local

Working
Directory

Y GitHub and Git Tutorial for Beginners

PROGRAMOWANIE PROCEDURALNE 10


https://www.datacamp.com/tutorial/github-and-git-tutorial-for-beginners

PRZYKLAD GIT I GITHUB

Repozytorium z kodami z wyktadu:
I https://github.com/IS-UMK/pp_wyklad

Klonowanie repozytorium:
$ git clone https://github.com/IS-UMK/pp_wyklad

Historia zmian:
$ git log
commit 01cc8abdfb066e280ace0059ad05af9bbc951fbf (HEAD -> master)
Author: Marek <grochu@is.umk.pl>
Date: Tue Oct 1 11:08:55 2024 +0200
Dodanie euclidl.f euclidl.pas
commit 0552f871c029186ccal784270411ce77aad5e266
Author: Marek <grochu@is.umk.pl>
Date: Tue Oct 1 10:51:51 2024 +0200

Aktualizacja README
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https://github.com/IS-UMK/pp_wyklad
https://github.com/IS-UMK/pp_wyklad

PRZYKLAD GIT I GITHUB

Dodanie pliku:
$ git add nowy.c

Status repozytorium:
$ git status

Na galezi master
Twoja galaz jest na biezaco z ,origin/master".

Zmiany do zozenia:

(uzyj ,git restore --staged <plik>...", aby wycofaé)
nowy plik: nowy.c

Zapamietanie zmian:

$ git commit -m "Opis wprowadzonych zmian"

Wypchniecie zmian do zdalnego repozytorium:
$ git push

Pobranie i scalenie zmian pochodzacych ze zdalnego repozytorium:
$ git pull
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