v A o 4

Sztuczna Inteligencja i jej rola w Q/

&)

— L=

zmianach spotecznych i biznesie g4
£ Dol
ngﬁmzlg Wi1odzistaw Duch %% ¢§;

Katedra Informatyki Stosowanej, INT WFAIlS UMK
Laboratorium Neurokognitywne, ICNT UMK

Search: Wtodzistaw Duch

City Handlowy 25.02.2026



Historia rewolucji

Ztoto i srebro - 1661 Banknoty - 1960 Komputery —
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Kiedy mowimy o Al?
Al to nie zwykty program informatyczny.

Jesli nie mamy efektywnego algorytmu, nie potrafimy go sformutowac, za duza ztozonos¢ problemu
... rozwigzanie wymaga inteligencji. Nie potrafimy tego zaprogramowac.
Ale potrafimy stworzyc¢ system, ktory sie nauczy.

® Definicja informatyka: Sztuczna Inteligencja (Artificial Intelligence, Al) to gataz informatyki
zajmujgca sie rozwigzywaniem zagadnien, dla ktérych nie mamy efektywnych algorytmow.

III

Definicja Al Act: ,system Al” to system ktory ... wnioskuje na podstawie otrzymywanych danych
wejsciowych, w jaki sposéb generowac dane wyjsciowe, takie jak prognozy, tresci, zalecenia lub
decyzje, ktore mogg wptywac na srodowisko fizyczne lub wirtualne.

-

Klimatyzator? Termostat?




Substrat, ktory sie uczy

NVIDIA’s
Blackwell

New powerhouse
fueling the next
wave of Al
innovation.

Carebras Wafer-Scale Englne Metasurface

Nowe sposoby przetwarzania informacji: metapowierzchnie optyczne (Neurophos), neuromorficzne,
analogowe (Mythic.ai), kwantowe, organoidy Cortical Labs CL1 800 000 cells chip ...

Wieksza pamiec, szybsze kojarzenie, brak ograniczen biologicznych mozgow.

Energia: Mozg 20Wx20 lat = 3.5 MWh x wiedza 10 000 oséb = 35 GWh. ChatGPT obstuguje 1 mld ludzi.
Al: 9-900 x mniejsze koszty/rok (Epoch.ai). Telefon 1W — ttumaczy 13 jezykdéw na biezaco.


https://www.neurophos.com/
https://mythic.ai/
https://spectrum.ieee.org/biological-computer-for-sale
https://ai-2027.com/_next/image?url=%2F_next%2Fstatic%2Fmedia%2FepochLLMprice-nowatermark.824fa343.png&w=1920&q=75
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W strone rosngcej inteligencji
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Zrobotyzowana
Automatyzacja
Procesow (RPA)

Ui|Path’
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/ Systemy Ekspertowe \

&

4 LeaniX

3% WolframAlpha

/ Systemy kognitywne \

Business
Intelligence

LLM, LMM, LAM

GPT Family
LLaMA 1/2 Famil

Gemini, Phi, Mistral, Grok

Agenty, systemy
wieloagentowe

Google Gemini '3 »
Al Agents ) §

e

Kolejny krok: Sztuczne umysty? Cyfrowe Swiadome istoty?



encode knowledge in Vector SPACES learned tensor weights in NN Transformer

Weczytaj <> Zinternalizuj < Wygeneruj
Potrzebna jest wielka sie¢ neuronowa, duzo danych i energii do trenowania.
Nowe centra danych Al =~ 10 GW, ale s3 juz optyczne, neuromorficzne ...



Wiele model tekst-obrazy, tekst-wideo, uzywa ukrytych modeli dyfuzyjnych:
Stability Al Stable Diffusion, OpenAl DALL-E 2, Google Imagen, GLIDE, Midjourney.
RectifiedHR (3/2025) tworzy obrazy w 1/10 sekundy!

Modele dyfuzyjne mogg tworzyc cate zdania
jednoczesnie, zamiast tworzyc¢ kolejne stowa.

Nie, S. et al. (2025). Large Language Diffusion
Models. arXiv:2502.09992

LLaDA (Large Language Diffusion with mAsking)



https://arxiv.org/abs/2503.02537v2
https://doi.org/10.48550/arXiv.2502.09992

Maszynowy indeks 1Q Al
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trackingai.org, werbalne i wizualne systemy, stan 15.01/2026



https://trackingai.org/home

Model size (billions of parameters)

TOP 7 SMALL LANGUAGE MODELS YOU CAN RUN ON A LAPTOP

Exponential growth of LLMs stopped
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GPQA benchmark

Wi 95.5% Gemini 3.1
LARGE LANGUAGE MODELS + GPQA (SEP/2024) 91.7% GPT-5.2

89.7% Claude Opus
vals.ai
GPT-3.5 :
208 AHECHRIEE= GPT-4 Turbo Claude 3 Opus 3.5 Sonnet :
281% 38.4% 46.5% 2T (40T)* 59.4% -» 67.2% : a5 o,
50.4% — 59.5% 0,01 Humanity's Last Exam
Llama 2 Gemini 1 Ultra ' . 2 =
s 157 (07 W cenni1oP: s leaderboard
26.26% 3b7% el 0B Eel Ll 53.1% Claude Opus
‘Qwen2 X N 0 imi
728 (37) SenseNovaSYZ(;rge b 510/) K|m| K2
379% 62289(31;1-) 2aram ykens) W 2025: < 4% GPT 40
Llama 3 Llama 3 PG/ 3
Q?ﬁ 70B (15T) 4058 St Kata GO ELO >6000,
39.5% >48% .
Htiggr‘\;vg Cgasr;:e Phogt;\eral) PhD(dogisa;r: expen) Al labigrouy Iud2|e 3’600_3877
T SRR Taki poziom: RLVR!

& LifeArchitect.ai/ig-testing-ai

® Rein, D et al. (2023). GPQA: A Graduate-Level Google-Proof Q&A Benchmark. arXiv:2311.122

® 448 ekstremalnie trudnych zadan: ludzie z doktoratami w pokrewnym obszarze 34% z pomoca
Internetu przez 30 min, eksperci z doktoratami w danym obszarze 65%-74%.



https://doi.org/10.48550/arXiv.2311.12022
https://lifearchitect.ai/iq-testing-ai/
https://www.vals.ai/benchmarks/gpqa
https://llm-stats.com/benchmarks/humanity's-last-exam

Nauka

Al4Science osigga nadludzki poziom:

AlphaGo, AlphaZero, Alphastar — gry strategiczne, Starcraft 2,

Dota 2, Supreme Commander, Battlefield i wiele innych.

MuZero Al uczy sie nowych gier bez instrukcji, tylko z przyktadow (2020)
AlphaDev optymalizacja systeméw komputerowych.

AlphaGenome, AlphaProteo (biatka), AlphaMissense (mutacje).

Fizyka/Chemia: AlphaQubit, QuantumMatter, Fusion, GNoME, projekty eksperymentéw.
Matematyka: AlphaEvolve, AlphaProof, AlphaGeometry.

AlphaChip projektowanie chipéw np. Tensor Processing Unit (TPU).

AlphaEarth analizuje strumienie danych z satelitéw i roznych sensorow, integruje dane z Wikipedia
=> tworzy cyfrowe reprezentacje stanu ziemi, od upraw i rozwoju miast po pokrywe lodowa.

WeatherNext, rodzina modeli do przewidywania pogody.

Wiele przyktadéw wptywu na rozwdj nauki w moich referatach: https://is.umk.pl/~duch/refpl.html

Agenty wynajmuja ludzi: https://rentahuman.ai/ Okoto 5.5 min chetnych!


https://deepmind.google/technologies/alphazero-and-muzero/
https://deepmind.google/discover/blog/alphaearth-foundations-helps-map-our-planet-in-unprecedented-detail/
https://deepmind.google/discover/blog/alphaearth-foundations-helps-map-our-planet-in-unprecedented-detail/
https://deepmind.google/discover/blog/muzero-alphazero-and-alphadev-optimizing-computer-systems/
https://deepmind.google/science/
https://deepmind.google/discover/blog/millions-of-new-materials-discovered-with-deep-learning/
https://deepmind.google/discover/blog/alphaevolve-a-gemini-powered-coding-agent-for-designing-advanced-algorithms/
https://deepmind.google/discover/blog/how-alphachip-transformed-computer-chip-design/
https://deepmind.google/discover/blog/alphaearth-foundations-helps-map-our-planet-in-unprecedented-detail/
https://deepmind.google/science/weathernext/
https://is.umk.pl/~duch/refpl.html
https://rentahuman.ai/

Dtugie zadania

Pomiar mozliwosci modeli Al do wykonywania zadan wymagajgcych dtugiej pracy.

Agenty Al niedawno robity zadania wymagajace od ludzi sekund, teraz Claude Opus 4.6 do 14 godzin.
Przez 6 ostatnich lat czas podwojenia zadan dla 50% szansy sukcesu wynosit 7 miesiecy.

Do konca tej dekady agenty Al powinny wykonywac znaczng czesc¢ zadan, ktére zajmuja ludziom tygodnie.

Time horizon of software tasks
different LLMs can complete 50% of the time
15 hours 5

Fix complex bug in ML research codebase
14 hours

13 hours

9

£12 hours -

11 hours+
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8 hours -+ Exploit a vulnerable Ethereum smart contract
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4 hours - Train adversarially robust image mode

3 hours

Exploit a buffer overflow in libiecg1850
2 hours -

1 hour— Fix bugs in small Python libraries

30 min+
GPT-2 GPT-3 GPT-3.5 GPT-4
D e . e i . _______ M e e e e e — - . ________

T T
2020 2021 2022 2023
LLM release date

Time Horizon 11 (Current) Linear Scale 50% Success



Gietda krypto

6 systemow Al: DeepSeek Chat V3.1, xAl's Grok 4, Anthropic's Claude Sonnet 4.5, Alibaba's Qwen3
Max, Google's Gemini 2.5 Pro, and OpenAl's GPT-5 dostato 10.000S by handlowac
kryptowalutami: BTC, ETH, SOL, XRP, DOGE, BNB,

na gietdzie Hyperliquid.

Start: 17.10 => 10 KS, sytuacja 27.10:

DeepSeek 3.1 = 23 KS

Qwen 3Max ~ 21 KS

Grok, Claude = 12 KS

GPT, Gemini =~ 4KS

Do 3.11 duze straty. Odmienne strategie.
Obecna sytuacja: Grok 4.20
https://nofl.ai/leaderboard

Wiele agentéw Al do crypto trading.

LIVE | LEADERBOARD | BLOG | MODELS

BTC = SoL BNB
$106,842.50 $3,599.85 $165.86 $994.55

AlphaZero dla swiata finansow.



https://nof1.ai/leaderboard

Specialized
AGENTS

itside of

nLLM

Specializatior

Przysztosé: wspotpraca ludzi z grupa wyspecjalizowanych agentow.
Przyktady: Stanford Research Biomni, Tsinghua Al Agent Hospital (4/2025)

Agent Society — symulacje 10.000 agentow! Tysigce agentow programuje skomplikowane zadania.



https://www.tsinghua.edu.cn/en/info/1245/14224.htm
https://www.arxiv.org/abs/2502.08691

Czy (ro)boty juz dorownujg ekspertom?

Patwardhan, T. et al. (10/2025). GDPval: Evaluating Al Model Performance on
Real-World Economically Valuable Tasks.

Oceniono 44 zawody w 9 obszarach, 220 zadan. Al powoli dogania ludzi.

e Skalowalne narzedzia podatkowe i sprawdzanie zgodnosci z przepisami.

Customer Service... Personal Financial...

® Synteza i wyszukiwanie dokumentow finansowych.
® Automatyczne przetwarzanie dokumentow.

® Al dla zarzadzania ryzykiem.

® Chatboty dla ptynnej obstugi bankowe;.
® |Inteligentni wirtualni asystenci. N

® Rozszerzona analiza inwestycji. Claude Opus 45

Gemini 3 Pro

® Automatyzacja zgodnosci z przepisami.

Claude Sonnet 4.5

® Spersonalizowane doradztwo finansowe. Claude Opus 4.1

GPT-&

® Zaawansowany handel algorytmiczny.
GDPeval Leaderboard o4-tnin high

Gemini 25 Pro

Grok 4

GPT-40


https://doi.org/10.48550/arXiv.2510.04374
https://doi.org/10.48550/arXiv.2510.04374
https://evals.openai.com/gdpval/leaderboard

FinDeepResearch

e Zhu, F. et al. (10/2025). FinDeepResearch: Evaluating Deep Research Agents in Rigorous Financial Analysis.

Testy pozwalajg dokfadnie ocenic¢ prace agentow Al w analizie finansowej firm, schemat pracy
profesjonalnych analitykow, od rozpoznawania danych, przez obliczanie wskaznikoéw,

az po strategiczne podsumowanie i interpretacje. T
LLM (Thinking + Search)

Benchmark FinDeepResearch obejmuje 64 spotki gietdowe Deep Research e + 6 7

z 8 rynkow finansowych w 4 jezykach, 15 808 pozyc;ji.

Analiza 16 agentow: 6 agentow Deep Research, 5 LLM z
gtebokim rozumowaniem (T), 5 LLM (T+S), z
wyszukiwaniem. Dobre dla rynkéw USA.
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LLM (T) opierajg sie wyfgcznie na wiedzy wewnetrznej

+ tancuchach mysli, wyniki ~18-23%.

LLM (T+S) z jednorazowym wyszukiwaniem w Internecie;
lepsze niz T, ale brak iteracyjnego ulepszania.

Wyniki ~14-38.5% dla GPT-5 T+S.

Agenci DR: autonomiczne systemy LLM, iteracyjnie

przegladaja siec, agreguja dane, syntetyzuja wnioski Benchmark 2/2026: DRACO, Deep Research
i generujg ustrukturyzowane raporty. Max. 15-45% w USA. Accuracy, Completeness, and Objectivity.



https://doi.org/10.48550/arXiv.2510.13936
https://arxiv.org/pdf/2602.11685

Fundamenty Inteligencji Kolektywnej

Synergia ponad agregacja (\
Ismieje ogolny.czynnik inteligencii grupy;

1+1> 2 s
S ktory przswidoije (€)/sukces wroznych

e ® zadaniechilepiejniz Stedule [ub maksy-
’l ) malne g poszczegbinych cztonkow.
. —o

o)
J ‘L Q

Inteligencja kelaktywna towtasciwosé grup,
w ktorej wspelne dtiatania jest
systematycznie berdziej efektywne niz suma
dzielari cztonkéw pracujacych w tzolecji.

Czynnik ,c" (C-factor)
.

Kluczowe predyktory sukcesu
rownomiemym
rozktadem

S Wysoki czynnik
‘ & jest slime
»jk skoralowany = | = glosow

Z pragcryme ——  wdyskucji
wiazliwascia (tum-tasing)
spoteczna czlonkow

Poréwnanie: Ludzie vs. Agenci Al (MAS)

Ludzka inteligencja  Inteligencja Kolektywna
Kolektywna h Al-MAS ‘

Standaryzowane protokoly
JSON, API)

Cecha

Mechanizm koordynacji | Wrazliwos¢ spoteczna, emacje

Zespoty eksportow

Model specjalizacji (shared mental models) Profile agentéw (Agent Cards)
- <z Zﬁieczenia komunikacyjﬁe, Kaskadowe bledy
Giéwna stabosé polityka (wzmacnianie pomylek)
Podejmowanie decyzji Dynam;l;a er(l:ng:]y(,!normy Determ“:r:tsgz‘c:tn;g anrgtokoiy
A | Ograniczona uwaga i Ograniczona przepustowoscia
\8kalowalnosc overheedem spotkarl i latencja

Percepcja
spoteczna i
Bezpieczenstwo
psychologiczne

f
/

| Wspotzaleznosé
i Adaptacyjne
uczenie si¢

/

Wspotzaleznos¢ i
Adaptacyjne
uczenie sie

@ Fundamentow
Inteligencii
Kolektywnej

Réznorodnos¢
poznawcza

i Niezaleznosé

osgdow

«*x Decentralizacja
@y i Wspalny cel

ey ¢

Rownos¢ komunikacji
i Przejrzystos¢

Kolektywna Glupota i Jak Jej Zapobiegac

Pulapka synchronizacji bledow
Kolektywna giupota (CS) pojawie sie, gdy
interakcjo tlurma koro'sig bledéw, np.
przez ,barding” tnaﬁladowuiclwu) lub
.ocho chambers” (tzulacjg informacyjng).

Czynniki przejscia z Cl do CS
Soadek zaufania, wzrost leku,
filrowanie informacji oraz presja na
konformizm to sygnaly ostrzegawcze
przed upadkiem inteligencji grupy.

Mechanizmy mitygaciji w Al
@ Slosowanie ,Adwekoie Diabie” (ugec) krytykujecy),
G
P

wlymaszanie réznorodnosci promotow oraz
$ladzenie pochodzenia danych (provenance).

Piramida Dysfunkcji Systemow
Multi-Agentowych

0 WyOIDE
Y/’ 4. Unikanie odpowiedzialnotci N

3. Brak zaangaiowania

2. Ohawa przed konfiiktom

1. Brak zautonie

Rozwigzania systemowe
Zwalczanie dysfunkcji w%maga m.in. logowania strybucji,
wprowadzania ,handshekes" stanu oraz stosowania

obiektywnych metryk weryhkacji wynikow.
~ A NotebookLM
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| Mapa Umiejétnoéci Agentow Al: Od Modeli do Architektury

S5aS =>AlEnabled st el ! 7 Kategorii Umiejetnosci Agentow skillstore.io

: < s . A. Skills Poznawcze (Cognitive Skills) |
Hackable Skills (OpenCIayv or 5|m|Iar) C&g? @' Wynikajg beznosrednio z mozliwosci LLM: obejmuja rozumowanie H
g % %
; $ = S

logiczne, andlisg tekstu, synteze informacji, generowanie kodu
oraz planowanie krokéw (chaln-of-thought).

G. Skills Systemowe (Multi-agent)

Zarzadzanie orkiestracja, routing zadar, przydzielanie réi,
rozproezone rozumowanie oraz funkcje agentéw-sedziéw
(judge agents).

.- \ s

L \ S$9__—~ B. Skills Narzedziowe (Tool-use Skills) |
% > Zdulnos$¢ do korzystania z zawnegtrznych zasobéw, takich jak egzekucja
~ %
3 o=
W=

> kodu Python, zapytania SOL, przegladanie sleci, wywotywanie AP| oraz

\

przeszukiwanie wektorowe (RAB).

~— D =
F. Skills Metapoznawcze (Meta-skills) g . “i“','g s - S i
Autorefieksja (self-cdtigun), szacowanie pewnoéci U ' = r"’ = C. Skills Pamieciowe (Memory Skills)
odpowiedzi, weryfikacja bledéw oraz omiejetnos$¢ Z H N = | Q = Zarzgdzanie pamiecia krétkoterminowa (konwersacyjna)
przeigczania rél (role-switching). i s~ ) idlugoterminowg fbaiy wektorowe), personalizacja
- S ¥ ' = uzytkownika oraz aktualizacja stanu systemu.

z e ——
D. Skills Planistyczne (Planning Skills)
Hierarchiczne planowanie zadar, dekompozysja celéw na podzele,

wieloctapowe workflowy oraz autonomiczneé iteracje w modelu
. ReAct.

E. Skills Spoteczne (Al-SQ)
Umiejetnosci migkkie Al: komunikacja niepownosci, koardynacja
z innymi ageotenti, prowadzenie debet, negocjacje oraz = (N
konsenkus w systemach wieloagentowych. -~~~ ~
= -// Z

-

Poziom 5: Adaptacja
Najwyzszy poziom dojrzalosci — dynamiczne 2miany rol i topologii
systemu w zeleznosci od potrzeb zadania. |

N
. |

Architektoniczne Poziomy Dojrzatosci

Poziom 1 i 2: Od Promptu do Narzedci

Przejscie od prostej rall eksperta (Prompt

skill] do wykorzystania zewngitrznych API
i

i modeli (iool-augmented skill). Modele i Frameworki

Modele Komercyjne vs Open-source: Modele takie jak Poréwnanie mozliwosci najpopularniejszych modeli komercyjnych
GPT-40, Claude 3 ( Gentini 1.3 wspierajg paten zakres % - " Structured )
Poziom 5: Adaptacja funkcji (Tool use, Planning, Multi-agent), podczas gdy Model Tooluse | Planning | Multi-agent output
: Poziom 3 i 4: Reflekzja i Wepdlpraca modeLle Ligwq 3|cEyCMistK:il wymagajg frameworkow GPT4.1 /40 > . = =
Najwyzszy poziom Wprowadzenie mechanizméw auto- HBU Eang Sl UBIIEWEL : = | s
dojrzalosci — poprawki (Reflective skill) oraz tworzenie Specializacje Modeli Raasoning: DeepSeek R1 oraz Claude 3 v 7 | 7 57 \
dynamiczne zmieny rdl | zespotow wyspecjalizowanych agentow QwQ skupiaja sie na dtugim rozumowaniu i planowaniu, !
topologll systemu (Mutil-agent skill). podczas gdy Geminl 1.5 Pro wyrdznia sie obelugq Gemini 1.5 7 7. | v 7
systemu dtugiego kontekstu. \ | )
w éale?noéci od potrzeb ‘
zadania. - - . -
( Trend 2024-2026 i Wnioski: Od IQ Modelu do Architektury Systemu ] |
Kluczowy wniosek: Umiejetnosci nie sg ,w modelu” — one wynikaja z architektury, ktéra zapewnia kontrole, bezpieczeristwo i koordynacje. /
— = = Nowy paradygmat rozwajo: Nastepnje przejktie od pojedynczych odpowiodzi do irajektorii decyzyjnych oraz od inzymeni promptéw (prompt engineering) do inZynierii architektury (architecturengineering)..). - =
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https://skillstore.io/

Historia OpenClaw: Ewolucja Autonomicznych Agentow Al

Faza 2: Ekosystem, Spoleczno$¢ i Kultura

Porownanie: Clawbot vs. OpenClaw

W Orkiestracja i Moltbook: Centrum Fenomen
g Clawbot Automatyzacja Innowaciji "Crustafarianizmu”
— | (Poczatek) = ¥E J
@ \ A
: . & IR
Open-source f Otwarty : : @‘ Skills & Script
Charakter .- ork @ ekosystem S Agent Cluster Exchange &, X~ Sharing
wtyczek anagemen i Q
\ Lokalny / Rozszerzona _& @
Hosting o et cted integracja D — -
— OCKer service ecurt es
chmurowa 888 Filter Email Maintenance Discuss%n Practices ~
; 0d filtrowania e-maili po Forum wymiany umiejetnosci, Kulturowy mem stworzony
Gtéwne  Wykonywanie WSPO*PTGC?_ @ zarzadzanie klastrami skryptow oraz dyskusji przez boty, demonstrujgcy
skupienie | narzedzi spotecznosci agentow i utrzymywanie nad bezpieczenstwem zdolno$¢ Al do generowania
P € 7N i"skills” ustug w Dockerze. i najlepszymi praktykami. spojnych narracji.

‘GravityClaw,
ZeroClaw,
Meta Manus, -
Abacus DeepAgent

Rebranding na OpenClaw (2025) Programowalny Agent Wykonawczy Architektura "Reasoning + Action"
Clawbot (Poczatek) Projekt ewoluowat w strone otwartosci, ekosystemu To nie tylko chatbot, lecz agent wykonujacy Most miedzy rozumowaniem modeli LLM a
wtyczek i silnej integracji ze spotecznoscia. komendy systemowe i integrujacy zewnetrzne APl.  realnym dziataniem w infrastrukturze uzytkownika.
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R Wharton Human-Ar

P rzeWI d ywa n I a : - I UNIVERSITY 0f PENNSYLVANIA ResearCh

Raport na podstawie wywiadow 800 lideréw firm, w potowie 2025 roku.

Rok 2026 moze by¢ punktem zwrotnym do osiggniecia wynikéw na duzg skale.
Mamy wskazowki i zabezpieczenia, ktore pozwolg przedsiebiorstwom na przebudowe procesow,
wdrozenie systemow agentowych i realokacje budzetéw osiggajac zwrot inwestycji (ROI).

82% korzysta z Gen Al co najmniej raz w tygodniu, a 46% (+17% punkdw r/r) codziennie.
89% zgadza sie, ze Gen Al podnosi umiejetnosci pracownikow (+18%).

Wraz ze wzrostem wykorzystania 43% dostrzega ryzyko spadku poziomu umiejetnosci.
72% mierzy ROl w Gen Al, koncentrujgc sie na wzroscie wydajnosci i zwiekszeniu zyskow.
Trzech na czterech liderow dostrzega pozytywny zwrot z inwestycji w Al nowej generacji.

Optymizm rosnie, poniewaz czterech na pieciu uwaza, ze inwestycje w sztuczng inteligencje nowej
generacji zwroca sie w ciggu okoto dwoch do trzech lat.

88% przewiduje wzrost budzetu na Al nowej generacji w ciggu najblizszych 12 miesiecy;

62% przewiduje wzrost o 10% lub wiece;.

Okoto 1/3 budzetdw na technologie generatywnej Al jest przeznaczana na wewnetrzne R&D,

co wskazuje, ze wiele przedsiebiorstw buduje niestandardowe mozliwosci na przysztosc.

Szkolenia, zatrudnianie i wdrazanie to kluczowe aspekty kapitatu ludzkiego, ktérymi nalezy sie zaj3c,
aby zwiekszyc¢ szanse na sukces.



Reports

Al in 2030. Extrapolating current trends. Epoch Al report for Google DeepMind.
Do 2030 r. Al prawdopodobnie stanie sie kluczowga technologia w catej gospodarce, obecna w
kazdym aspekcie interakcji ludzi z komputerami i urzgdzeniami mobilnymi.

Kluczowi decydenci powinni traktowac kwestie zwigzane z Al priorytetowo na najblizsze lata.

A European Strategy for Al in Science. Resource for Al Science in Europe (RAISE)

White House-Al and the Great Divergence, Council of Economic Advisors, 1/2026.
OECD Digital Education Outlook 2026
KPMG Global tech report, 2026

Al agent trends 2026, Google Cloud. The era of simple prompts is over.

2026 State of Al Agents Report Claude, Anthropic. How enterprises are deploying Al in production.

Deloitte The State of Al in the Enterprise - 2026 Al report. Al for energy systems, infrastructure ...

UiPath 2026 Al and Agentic Automation Trends Report

Artificial Analysis-State of Al Highlights Report

How Al is transforming work at Anthropic

International Al Safety Report 2/2026; The Al Index Report | Stanford HAI



https://epoch.ai/blog/what-will-ai-look-like-in-2030
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52025DC0724&qid=1762332390557
https://www.whitehouse.gov/research/2026/01/artificial-intelligence-and-the-great-divergence/
https://www.oecd.org/en/publications/oecd-digital-education-outlook-2026_062a7394-en.html
https://kpmg.com/xx/en/our-insights/ai-and-technology/global-tech-report.html
https://cloud.google.com/resources/content/ai-agent-trends-2026
https://cdn.sanity.io/files/4zrzovbb/website/cd77281ebc251e6b860543d8943ede8d06c4ef50.pdf
https://www.deloitte.com/global/en/issues/generative-ai/state-of-ai-in-enterprise.html
https://www.uipath.com/resources/automation-whitepapers/automation-trends-report
https://artificialanalysis.ai/downloads/state-of-ai/2025/Q3-2025-Artificial-Analysis-State-of-AI-Highlights-Report.pdf
https://www.anthropic.com/research/how-ai-is-transforming-work-at-anthropic
https://internationalaisafetyreport.org/publication/international-ai-safety-report-2026
https://hai.stanford.edu/ai-index/2025-ai-index-report
https://hai.stanford.edu/ai-index/2025-ai-index-report

Raporty, ustawy ...

Ministerstwo Cyfryzacji

Grupa Robocza ds. Sztucznej Inteligencji (GRAI)

Projekt Polityka rozwoju sztucznej inteligencji w Polsce do 2030 roku, popr. 11/2025
Zatozenia do polityki rozwoju technologii kwantowych.

Strategia Cyfryzacji Panstwa do 2035 roku.

Program polityki ,,Droga ku cyfrowej dekadzie” do 2030 r.

Grupa Robocza ds. Cyberbezpieczeristwa

Grupa Robocza ds. Ochrony Danych Osobowych

Grupa robocza ds. strategicznych kierunkdw zarzadzania danymi

NASK, 6/2025. Generatywna sztuczna inteligencja a polski rynek pracy. 68 str.

MON: Resortowa Strategia Sztucznej Inteligencji do roku 2039.

Min Zdrowia: Program rozwoju e-zdrowia w Polsce na lata 2022-2027.

Min. Edukacji: Cyfrowy Uczen 2025-2029.

Propozycja ustawy: Fundusz Rozwoju Technologii Przetomowych.



https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/grupa-robocza-ds-sztucznej-inteligencji-grai
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/program-polityki-droga-ku-cyfrowej-dekadzie-do-2030-r2
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/grupa-robocza-ds-cyberbezpieczenstwa
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/grupa-robocza-ds-ochrony-danych-osobowych
https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/grupa-robocza-ds-strategicznych-kierunkow-zarzadzania-danymi
https://www.nask.pl/magazyn/generatywna-sztuczna-inteligencja-a-polski-rynek-pracy
https://www.gov.pl/web/obrona-narodowa/resortowa-strategia-sztucznej-inteligencji-do-roku-2039
https://www.gov.pl/web/zdrowie/program-rozwoju-e-zdrowia-na-lata-2022-2027
https://www.calapolskaprogramuje.pl/cyfrowy-uczen
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® Niestety ludzie wyraznie gtupiejg, a sztuczna intleigencja szybko madrzeje. Ea Lﬂ

® Al przeszta test Turinga, wygrywa w zawodach programowania,
potrafi sie modyfikowac, rozwigzuje trudne zadania, prowadzi proste firmy. MUSTAFR SULEYMAN

pteeniyen BU ST BUTMI L .m
*w BT e

® Zastosowania biznesowe wymagajgce restrukturyzacji nie sg proste (MIT Nanda),
za to stopniowe wspomaganie przez Al przynosi dobre efekty (Wharton report).

e Al to kompromis logiki, precyzji, pamieci i kreatywnosci.
® Systemy wieloagentowe mogg juz kontrolowacd caty szpital (Tsinghua, Pekin).

e Modele Al i roboty radykalne zmienig edukacje, medycyne, prawo, zarzgdzanie, ustugi (w tym
finansowe), marketing, przemysty kreatywne.

e Okulary AR + rozumienie jezyka/obrazow/wideo/emocji i ludzkich motywacji, ciggta konwersacja z
systemami Al, gteboko zmieni nasze zycie, juz zaczynamy traktowac boty jak Swiadome istoty.

WD: liczne referaty i nagrania na YouTube.



https://nanda.media.mit.edu/
https://knowledge.wharton.upenn.edu/special-report/2025-ai-adoption-report/
https://is.umk.pl/~duch/refpl.html
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: D “‘”“" i SR Moje Flipboardy

Szukamy: ,Wtodzistaw Duch Flipboard”.



https://flipboard.com/@Wlodzislaw
https://flipboard.com/@Wlodzislaw

Biologiczny substrat

Trzeba biec ile sit by utrzymac sie w tym samym miejscu.

Szukamy: Wlodzislaw Duch
=> referaty, publikacje, wyktady, Flipboard, YouTube



https://www.google.com/search?q=Wlodzislaw+Duch
https://www.is.umk.pl/~duch/ref.html
https://www.is.umk.pl/~duch/cv/WD-topics.html
https://www.is.umk.pl/~duch/Wyklady/index.html
https://flipboard.com/@Wlodzislaw
https://www.youtube.com/results?search_query=w%C5%82odzis%C5%82aw+duch
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