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Szybko nadchodzi technologiczne tsunamiΧ

bƻǿƻǏŎƛ AIκaƽȊƎƛna moimFlipboard. 

https://arxiv.org/list/cs.AI/recent
https://flipboard.com/@Wlodzislaw


¢ǊȊȅ Ǐǿƛŀǘȅ
Karl Popper (aƛǘ ǎŎƘŜƳŀǘǳ ǇƻƧťŎƛƻǿŜƎƻ): fizyka, psychologia, antropologia kultury. 

ό!ύ |ǿƛŀǘ ȊƧŀǿƛǎƪ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΥ ƳŀǘŜǊƛŀΣ ƻǊƎŀƴƛȊƳȅΣ ƳƽȊƎƛ Χ ǎǳōǎǘǊŀǘ Řƭŀ ҐҔ 
ό.ύ |ǿƛŀǘŀ ȊƧŀǿƛǎƪ ƳŜƴǘŀƭƴȅŎƘΥ ǇǊȊŜȍȅŎƛŀΣ ǳƳȅǎƱȅ Χ ǎǳōǎǘǊŀǘ Řƭŀ ҐҔ 
ό/ύ |ǿƛŀǘŀ ƪǳƭǘǳǊȅΥ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǳƳȅǎƱǳΣ ƴŀǳƪŀΣ ǎȊǘǳƪŀΣ ǇǊŀǿŀΣ ƳƛǘȅΦ

Co istnieje, a Ŏƻ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǿ ǏǿƛŜŎƛŜ ! ƛ ǿ ǏǿƛŜŎƛŜ .? 

Duch W (1994) A solution to the fundamental problems of cognitive sciences, IPPE. 

Duch W (1994) Towards Artificial Minds. 1st Conf. NN and Their applications, Kule. 
Duch W (1996)From cognitive models to neurofuzzysystems - the mind space approach
Systems Analysis-Modelling-Simulation 24 (1996) 53-65

Duch W (1997) Platonic model of mind as an approximation to neurodynamics. 
In: Brain-like computing and intelligent information systems, ed. S-i. Amari, N. Kasabov
WD: Mind space, Platonicmodel,  ÀȅŎƛŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ, od 1994 r. 

Michael LevinΥ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛŜ tƭŀǘƻƵǎƪƛŜΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƳƻǊŦƻƭƻƎƛŎȊƴŜ ƛ ƳŜƴǘŀƭƴŜ ŦƻǊƳȅΦ

https://is.umk.pl/~duch/pubs/m-blong-abstract.html
https://is.umk.pl/~duch/pubs/96artmind.html
https://is.umk.pl/~duch/pubs/95-smc.html
https://is.umk.pl/~duch/pubs/mind-2.html
https://is.umk.pl/~duch/cv/WD-topics-exp.html#Cogsys
https://is.umk.pl/~duch/pubs/94-zycie-k.pdf
https://drmichaellevin.org/


WŀƪƛŜ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ŦƻǊƳȅ ƻǊŀȊ ƳŜƴǘŀƭƴŜ ŦƻǊƳȅ ȊŘƻƭƴŜ Řƻ ǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ Ǐǿƛŀǘŀ ǎŊ ƳƻȍƭƛǿŜΚ
9ǿƻƭǳŎƧŀ ǎǘǿƻǊȊȅƱŀ ǘȅƭƪƻ ǇŜǿƛŜƴ ǇƻŘȊōƛƽǊΦ  



LƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧŀ ōƛƻƭƻƎƛŎȊƴŀ Ґ ǿƛŜƭƪŀ ǎƛŜŏ ƴŜǳǊƻƴƻǿŀ 

² ƳƽȊƎǳ nie ma magiiΣ ǎŊ ƴŜǳǊƻƴȅΗ ½ƭƛŎȊŀƧŊ ƛƳǇǳƭǎȅΦ

100 mld (1011ύ ƴŜǳǊƻƴƽǿΤ ƻƪΦ мс ƳƭŘ ǿ ƪƻǊȊŜΣ 
млл ōƛƭƛƻƴƽǿ όмл14ύ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ~ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΣ т ōƛǘ. 

LLMy do 5 bln = 5000 mld (5x1012ύ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ~ synaps.

tƻŘƻōƴŜ ȊŀƭŜǘȅ ƛ ǿŀŘȅ Ƨŀƪ ǎƛŜŎƛ ƴŜǳǊƻƴƻǿŜ ǿ ƳƽȊƎŀŎƘΦ 

.Ǌŀƪ ƳƻŘǳƭŀǊƴŜƧ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅΣ ŀƭŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǎƪƻƧŀǊȊŜƵ 
ƛ ǎǇƻǎƽō ǊƻȊǳƳƻǿŀƴƛŀ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻŘƻōƴŜΦ 

/Ȋȅ ƳȅǏƭƛΣ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧŀΣ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŏ ƳƻȍŜ Ǉƻǿǎǘŀŏ ǘȅƭƪƻ 
ŘȊƛťƪƛ ōƛƻƭƻƎƛŎȊƴȅƳ ƴŜǳǊƻƴƻƳΚ 

½ƱƻȍƻƴƻǏŏ ƪƻƳƽǊŜƪ ƧŜǎǘ ƪƻƴƛŜŎȊƴŀ Řƻ ȍȅŎƛŀ, nie inteligencji.

bŀ ƛƭŜ ǿƛŜƭƪƛŜ ǎƛŜŎƛ ƴŜǳǊƻƴƻǿŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǇƻŘƻōƴƛŜ 
Ƨŀƪ ƴŀǎȊŜ ƳƽȊƎƛΚ (SWPS, 3/2024).

Wszystkie sieci neuronowe 
to jednak wielka nieliniowa rodzina!

https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html
https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html


Fenomika kognitywna

² нллу ǇƻǿǎǘŀƱƻConsortium for 
Neuropsychiatric Phenomics

The National Institute of Mental Health (NIMH) 
ƪǊȅǘŜǊƛŀ ōŀŘŀƵ RDOC.

CŜƴƻƳƛƪŀ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ ǇƻƳŀƎŀ 
ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ endofenotypyς przydatne markery 
genetyczno-neurobiologiczne. 

tƻȊƛƻƳȅ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅΥ ƎŜƴȅΣ ŎƘǊƻƳƻǎƻƳȅΣ ōƛŀƱƪŀΣ 
ǎȅƴŀǇǎȅΣ ƪƻƳƽǊƪƛΣ mikroobwody, struktury 
ƳƽȊƎǳΣ ŎŀƱȅ ƳƽȊƎΣ ŎƛŀƱƻΦ 

Poziomy funkcjonalne: dynamika molekularna, 
ƎŜƴŜǊŀŎƧŀ ƛƳǇǳƭǎƽǿΣ ƳŜǘŀōƻƭƛȊƳΣ 
ƴŜǳǊƻǇƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏΣ ǳŎȊŜƴƛŜ ǎƛťΣ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜΣ 
ǊƻȊǿƽƧ ƛ ǎǘŀǊȊŜƴƛŜΦ  

http://www.phenomics.ucla.edu/
http://www.phenomics.ucla.edu/
https://www.nimh.nih.gov/research/research-funded-by-nimh/rdoc/index.shtml


hŘ ƎŜƴƽǿ Řƻ ƴŜǳǊƻƴƽǿ

Geny => .ƛŀƱƪŀ=> ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ƪƻƳƽǊŜƪ ҐҔ ǊŜŎŜǇǘƻǊȅ, ǎȅƴŀǇǎȅΣ ƪŀƴŀƱȅ ƧƻƴƻǿŜ
=> ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƴŜǳǊƻƴƽǿ, ƛŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ neurodynamika

=> fenotypy kognitywne, ȊŀōǳǊȊŜƴƛŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ȊŜǎǇƻƱȅ ǇǎȅŎƘƛŀǘǊȅŎȊƴŜ.



hŘ ƴŜǳǊƻƴƽǿ Řƻ ȊŀōǳǊȊŜƵ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ

Geny => .ƛŀƱƪŀ=> ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ƪƻƳƽǊŜƪ ҐҔ ǊŜŎŜǇǘƻǊȅ, ǎȅƴŀǇǎȅΣ ƪŀƴŀƱȅ ƧƻƴƻǿŜ
=> ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƴŜǳǊƻƴƽǿ, ƛŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ neurodynamika

=> fenotypy kognitywne, ȊŀōǳǊȊŜƴƛŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ȊŜǎǇƻƱȅ ǇǎȅŎƘƛŀǘǊȅŎȊƴŜ.



Geny i zachowanie
Genetyczny determinizm: ƻƪǊŜǏƭŀ ƻƎƽƭƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ƛ ǎǇǊŀǿƴƻǏŏ ƳƽȊƎǳΦ 

5ƭŀŎȊŜƎƻ ǘŀƪƛŜ ƎŜƴȅΚ |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻΥ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ ҐҔ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ȍȅǿƴƻǏŎƛ ҐҔ ƪǳƭǘǳǊŀΣ 
ǇǊŀŎŀ ƪƻƭŜƪǘȅǿƴŀ ƭǳō ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŀΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅ ǎŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜΦ 
Ekologia ė ǎǘȅƭ ȍȅŎƛŀ ė ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ȍȅǿƴƻǏŎƛ ė kultura ė geny. 

Uprawa rȅȍu Ƨǳȍ º10 000 lat temu wymagaƱŀ ogromnej pracy zbiorowej. 
² /ƘƛƴŀŎƘΣ ¢ǳǊŎƧƛΣ ƴŀ .ŀƭƛ ǎŊ ǳǇǊŀǿȅ ǘŀǊŀǎƻǿŜΣ ƴŀǿŀŘƴƛŀƴƛŜΣ ǇƻŘȊƛŀƱ ǿƻŘȅΦ 

Do uprawy pszenicy ǿȅǎǘŀǊŎȊŊ ƳŀƱe grupy ҐҔ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƛȊƳΣ ǿȅƴŀƭŀȊŎȊƻǏŏ 
i ǿȅȍǎȊȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǊƻȊǿƻŘƽǿΣ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ƴŀ ½ŀŎƘƻŘȊƛŜΦ 

² ǳƪƱŀŘȊƛŜ nagrody ƳƽȊƎǳ ƧŜǎǘ 5 ǘȅǇƽǿ ǊŜŎŜǇǘƻǊƽǿ dopaminy. 

Receptor 5п ƧŜǎǘ ƪƻŘƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƎŜƴ 5w5пΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ мл ǿŀǊƛŀƴǘƽǿΦ 
bŀƧŎȊťǎǘǎȊȅ ǘƻ пwΣ Ƴŀ Ǝƻ ѹ ǿǎŎƘƻŘƴƛŎƘ !ȊƧŀǘƽǿ ƛ 9ǳǊƻǇŜƧŎȊȅƪƽǿΦ 
10-нл ллл ƭŀǘ ǘŜƳǳ ǇƻǿǎǘŀƱ ǿŀǊƛŀƴǘ тwΦ ²ȅǎǘťǇǳƧŜ ǳ нл-ол҈ 9ǳǊƻǇŜƧŎȊȅƪƽǿ 
ƛ !ƳŜǊȅƪŀƴƽǿΣ ŀƭŜ ǘȅƭƪƻ ǳ м҈ ǿǎŎƘƻŘƴƛŎƘ !ȊƧŀǘƽǿΦ 

Receptor тw ǎƱŀōƛŜƧ ǊŜŀƎǳƧŜ ƴŀ ŘƻǇŀƳƛƴťΣ ƴŀƎǊƻŘŀ ǿȅƳŀƎŀ ǎƛƭƴƛŜƧǎȊȅŎƘ 
ǿǊŀȍŜƵΣ ŜƪǎǘǊŀǿŜǊǎƧƛΣ  ƛƳǇǳƭǎȅǿƴƻǏŎƛΣ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ƴƻǿƻǏŎƛΦ 

The 7-Repeat (7R) Variant of the DRD4 Gene and Ways of Coping with Stress 
in Medical ProfessionalsτA Preliminary Study (2025). 

https://www.mdpi.com/1422-0067/26/17/8653


Neuronalny determinizm

Genetyczny determinizm: ƻƪǊŜǏƭŀ ƻƎƽƭƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ƛ ǎǇǊŀǿƴƻǏŏ ƳƽȊƎǳΦ 

Neuronalny determinizm:  ǿȅƴƛƪ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ȍȅŎƛƻǿȅŎƘΣ ǿȅŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ƪǳƭǘǳǊȅΣ ǇǊƻǇŀƎŀƴŘȅ 
- ǘƻ ǿŀǊǳƴƪǳƧŜ ƴŀǎȊŜ ǎƪƻƧŀǊȊŜƴƛŀΣ ƳȅǏƭƛΣ ǊŜŀƪŎƧŜΦ  aƽȊƎ ǘǿƻǊȊȅ ƳƻƧŜ αƧŀέΣ ǘƻȍǎŀƳƻǏŏΣ ƻǎƻōƻǿƻǏŏΦ 
bƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ƳȅǏƭŜŏ ƛƴŀŎȊŜƧΣ ƴƛȍ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘƻ ŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ƴŜǳǊƻƴŀƭƴŀΗ 
5ŜŎȅŘǳƧŜ ƻ ƴƛŜƧ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƳƽȊƎǳΣ Ȋǿŀƴŀ konektomem. 

[ƛŎȊƴŜ ȊŀōǳǊȊŜƴƛŀ ǇǎȅŎƘƛŎȊƴŜ ǿȅƴƛƪŀƧŊ ȊŜ ȊƱŜƧ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΦ 
GIGO = Garbage In, Garbage hǳǘΦ bƛŜ ȊŀǏƳƛŜŎŀƧƳȅ ǎǿƻƛŎƘ ƳƽȊƎƽǿΗ



Stan mentalny: synchronizacja aktywacji

²ƛŜƭŜ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜΣ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊŎ ƘƻƳŜƻǎǘŀȊť ƛ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜΦ 
²ƛťƪǎȊƻǏŎƛ Ȋ ƴƛŎƘ ƴƛŜ ǇƻǎǘǊȊŜƎŀƳȅΣ ƴƛŜ ǿȅǿƻƱǳƧŊ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ǿ ƪƻǊȊŜ ǊǳŎƘƻǿŜƧΦ 

/ƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ǿ ƳƻƧŜƧ ƎƱƻǿƛŜΚ wƽȍƴŜ ǇƻŘǎƛŜŎƛ ǇǊƽōǳƧŊ ȊŘƻƳƛƴƻǿŀŏ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧťΦ 
aŜŎƘŀƴƛȊƳ αȊǿȅŎƛťȊŎŀ ōƛŜǊȊŜ ǿƛťƪǎȊƻǏŏέ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŀ ǘȅƭƪƻ ƴŀƧǎƛƭƴƛŜƧǎȊŜΣ ǇƻǎǘǊȊŜƎŀƳȅ 
ƛŎƘ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ǳǏǿƛŀŘŀƳƛŀƳȅ ǎƻōƛŜΦ |ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ґ ǇŜǊŎŜǇŎƧŀ ǎǘŀƴǳ ƳŜƴǘŀƭƴŜƎƻΦ 



bŀǿŜǘ ǇǊƻǎǘŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿȅƳŀƎŀƧŊ 
ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǿƛŜƭǳ 
ƻōǎȊŀǊƽǿ ƳƽȊƎǳΦ 

tǊȊŜǇƱȅǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ 
ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ƻōǎȊŀǊŀƳƛ ƳƽȊƎǳ 
ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƪƛƭƪǳƴŀǎǘǳ 
milisekund. 

²ƛŘŀŏ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ǎƛŜŎƛ ƳŀƱȅŎƘ 
ǏǿƛŀǘƽǿΥ ǿ ǇƻōƭƛǎƪƛŎƘ ƻōǎȊŀǊŀŎƘ 
ƳŀƳȅ ōŀǊŘȊƻ Řǳȍȅ ǇǊȊŜǇƱȅǿ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇƻƳƛťŘȊȅ ƻŘƭŜƎƱȅƳƛ 
ƻōǎȊŀǊŀƳƛ ǿȅǊŀȋƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊȅΦ 



Konektomy

Å² ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Ǌƻƪǳ ȍȅŎƛŀ ƳƽȊƎ ǇƻǿƛťƪǎȊŀ ǎƛť ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜΣ ƳƽȊƎ ƴƛŜƳƻǿƭŀƪŀ Ƴŀ ƻƪƻƱƻ орл ƎǊŀƳƽǿΣ 
ƳƽȊƎ ŘƻǊƻǎƱŜƎƻ  молл dƻ мплл ƎǊŀƳƽǿΦ bƛŜƳƻǿƭŀƪ Ƴŀ млл ƳƭŘ ƴŜǳǊƻƴƽǿΣ ƻƪΦ нрлл ǇƻƱŊŎȊŜƵκƴŜǳǊƻƴΦ

Å² ǇƛŜǊǿǎȊȅŎƘ ƳƛŜǎƛŊŎŀŎƘ ǇƻǿǎǘŀƧŜ м-н Ƴƭƴ ǇƻƱŊŎȊŜƵκǎŜƪǳƴŘťΦ tƻ Ǌƻƪǳ ƻƪΦ мр-нлΦллл ǇƻƱŊŎȊŜƵκƴŜǳǊƻƴΦ

Å5ǿǳƭŀǘŜƪ Ƴŀ ƳƴƛŜƧǎȊȅ ƳƽȊƎ ƻŘ ŘƻǊƻǎƱŜƧ ƻǎƻōȅΣ ŀƭŜ Řǿŀ ǊŀȊȅ ǿƛťŎŜƧ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ǎȅƴŀǇǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 
5ƻǊŀǎǘŀƴƛŜ ǘƻ ǎŜƭŜƪŎƧŀΦ aƽȊƎƛ ǎǘƻǇƴƛƻǿƻ ŘƻǎǘǊŀƧŀƧŊ ǎƛť ǘǿƻǊȊŊŎ ƳƻŘŜƭ ǏǿƛŀǘŀΦ    



DťǎǘŜκǊȊŀŘƪƛŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ

²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ ƴŜǳǊƻƴƽǿ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƛŎƘ ōǳŘƻǿȅΣ ƴŜǳǊƻǘǊŀƴǎƳƛǘŜǊƽǿΣ ǿƛŜƭǳ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿΦ  

wŜƎǳƱŀ HebbaΥ ƴŜǳǊƻƴȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ǿȊƳŀŎƴƛŀƧŊ ǿȊŀƧŜƳƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΦ ¢ŜǊŀǇƛŀ ƴŀ ǘƻ ǿǇƱȅǿŀΦ 

½ōȅǘ ǎƛƭƴŀ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧŀΥ ƎťǎǘŜ ƭƻƪŀƭƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ҐҔ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜ ǎƪǳǇƛŜƴƛŜ ƴŀ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ōƻŘȋŎŀŎƘΣ 
ƴŀŘǿǊŀȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳȅǎƱƽǿ ҐҔ ǊȊŀŘƪƛŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǎƴŜ ǎǘȅƳǳƭŀŎƧŜ ǊƽȍƴȅŎƘ ȊƳȅǎƱƽǿ 
ҐҔ ǎƱŀōǎȊŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ƻōǎȊŀǊŀƳƛ ƳƽȊƎǳ ҐҔ ǎƱŀōŀ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧŀ ƻŘƭŜƎƱȅŎƘ ƻōǎȊŀǊƽǿ ҐҔ 
ǎǘŜǊŜƻǘȅǇƻǿŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǿ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜƧΦ 



Zaburzenia czasowo-przestrzennego 
przetwarzania informacji (TSPD)

¢{t5 ǇǊȊȅŎȊȅƴƛŀ ǎƛť Řƻ ƭƛŎȊƴȅŎƘ 
ǇǊƻōƭŜƳƽǿΥ 

ωSpektrum autyzmu (ASD):

ωZaburzenia uwagi z deficytem   
    uwagi (ADHD):

ω½ŀōǳǊȊŜƴƛŀ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛťΥ
   dysleksja, dysgrafia i dyskalkulia

ω¢ǊǳŘƴƻǏŎƛ Ȋ ƻǊƛŜƴǘŀŎƧŊ    
    ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƴŊΣ ƪƻƻǊŘȅƴŀŎƧŀ  
    wzrokowo-ruchowa.

ωZaburzenia integracji 
   sensorycznej 

ω½ŀōǳǊȊŜƴƛŀ ƴŀǎǘǊƻƧǳΥ ƭťƪǳΣ  
   ŘŜȊƻǊƛŜƴǘŀŎƧƛΣ ŜƳǇŀǘƛƛ Χ 

B. Gepner, F. Feron, Autism: A world changing too fast for a mis-wired brain? 
Neuroscience & Biobehavioral Reviews (2009) 



{ƛŜŎƛ ƴŜǳǊƻƴƻǿŜ Ƨŀƪƻ ǎǳōǎǘǊŀǘ ƳȅǏƭƛ
Å aƽȊƎ ƧŜǎǘ ǎǳōǎǘǊŀǘŜƳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻȍŜ Ǉƻǿǎǘŀŏ Ǐǿƛŀǘ ǳƳȅǎƱǳΣ ƭŀōƛǊȅƴǘ ǿȊŀƧŜƳƴȅŎƘ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛΦ

Å aȅǏƭƛ ƛ ǏǿƛŀŘƻƳŜ ǿǊŀȍŜƴƛŀ ǘƻ ŎƛŜƵ neurodynamikiΣ ǿȊƻǊŎŜ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ƳƽȊƎǳΦ 
hǇƛǎ ǎǘŀƴƽǿ ƳŜƴǘŀƭƴȅŎƘ ǘǊȊŜōŀ ǇƻǿƛŊȊŀŏ Ȋ ƻōƛŜƪǘȅǿƴƛŜ ƳƛŜǊȊŀƭƴȅƳƛ ǇǊƻŎŜǎŀƳƛ ǿ ƳƽȊƎǳΦ 

Å WťȊȅƪ ǇƻƳŀƎŀ ƪƻƴƪǊŜǘȅȊƻǿŀŏ ƳȅǏƭƛ. Bez symbolicznych (fonologicznych) etykiet aktywacje  
ƳƽȊƎǳ ōȅƱȅōȅ ǊƻȊƳȅǘŜΣ ǇƱȅƴƴŜΣ ƎŜƴŜǊŀƭƛȊŀŎƧŀ ōȅƱŀōȅ Ȋōȅǘ ǎȊŜǊƻƪŀΣ ƭƻƎƛƪŀ ŎŀƱƪƛŜƳ ǊƻȊƳȅǘŀΦ 
aȅǏƭŜƴƛŜ ǎȅƳōƻƭƛŎȊƴŜΣ ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧŀ ƭƻƎƛŎȊƴŀ ǎƪƻƧŀǊȊŜƵ ƴƛŜ ōȅƱŀōȅ ƳƻȍƭƛǿŀΦ 

Symbole 
όƧťȊȅƪύ

Semantyka (znaczenie)

Duch W, Matykiewicz P, Pestian J. (2008). Neurolinguistic Approach to Natural Language Processing.

            Neural Networks 21, 1500-1510

https://is.umk.pl/~duch/pubs/08-Enhanced-NN.pdf
https://www.elsevier.com/locate/neunet


tƻƧťŎƛŀκƻōǊŀȊȅ ǿ ƳƽȊƎǳ ė ǊƻȊƪƱŀŘȅ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ

tƻƧťŎƛŜ ė ǊƻȊƪƱŀŘ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ƴŜǳǊƻƴƽǿ ė ǎŜƴǎ ǇƻƧťŏ ė ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ Ȋ percepcji 
όƪƻǊŀ ȊƳȅǎƱƻǿŀύΣ ŜƳƻŎƧƛΣ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ǎǇƻǎƻōƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 
Atlas semantyczny Řƭŀ мтлл ƻōƛŜƪǘƽǿΣ Dŀƭƭŀƴǘ [ŀōΣ .ŜǊƪŜƭŜȅΦ 
½ǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ Ґ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧŀ ǿƛŜƭǳ ƻōǎȊŀǊƽǿ ƳƽȊƎǳΦ 
YƻƭƻǊ ŎȊŜǊǿƻƴȅ όǎƛƭƴŜ ŀƪǘȅǿŀŎƧŜύΣ ƴƛŜōƛŜǎƪƛ όǇƻƴƛȍŜƧ ǏǊŜŘƴƛŜƧύΦ 
±пΥ ƪƻƭƻǊΣ Lt{Υ ǳǿŀƎŀΣ C9C ƪƻǊŀ ǊǳŎƘƻǿŀΥ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ƻōǎȊŀǊ ǎƪǊƻƴƛƻǿȅΥ ƳƻǿŀΦ 

{Ŝƴǎ ǇƻƧťŏ ǘƻ ȊōƛƽǊ ǘȅŎƘ ŎŜŎƘΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǊŜŀƎǳƧŊ ƳƽȊƎƛΥ brain-based semantics. 

https://gallantlab.org/viewer-huth-2016/


/ȊŀǎŀƳƛ ǎȊǳƪŀƳȅ ǎƱƽǿ ōȅ ŘƻƪƻƵŎȊȅŏ ȊŘŀƴƛŜ όǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜǊ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŊ ƴŀǎǘťǇƴȅ token). 
/ȊŀǎŀƳƛ ƳȅǏƭƛ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǿ ŎŀƱƻǏŎƛΦ tƻƭŜ ƎǊŀŘƛŜƴǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ƴŀǎ Řƻ ǿȊƻǊŎŀ όōŀǎŜƴǳ ŀǘǊŀƪŎƧƛύ ƪǘƽǊȅ 
Ƴƻȍƴŀ ȊƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ǿȅƻōǊŀȍŜƴƛŜ ƭǳō ƳȅǏƭ ƛ ŀƪǘȅǿŀŎƧť ǎȅƳōƻƭǳΣ ŦƻƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƧ ŜǘȅƪƛŜǘȅΦ 

Modele dyfuzyjne

Wideo na kanale YT @depth-first ƛƭǳǎǘǊǳƧŊ procesy dyfuzji. tǊȊŜǎǘǊȊŜƵ Ґ о Ƴƭƴ ƪƻƭǳƳƴ ƪƻǊƻǿȅŎƘΦ 
aƻŘŜƭŜ [[a ȊŘƻƭƴŜ Řƻ ƛƴǘǊƻǎǇŜƪŎƧƛ ƳƻƎŊ ƪƻƳŜƴǘƻǿŀŏ ǘŀƪƛŜ ǘǊŀƧŜƪǘƻǊƛŜΦ 

https://www.youtube.com/@depth-first


Wiele modeli tekst-obrazy, tekst-ǿƛŘŜƻΣ ǳȍȅǿŀ obecnie modeli dyfuzyjnych: 
Stability AI Stable Diffusion, OpenAI 5![[ϊ9 нΣ DƻƻƎƭŜ Imagen, GLIDE, Midjourney.  
RectifiedHR (3/2025) tworzy obrazy w 1/10 sekundy!

aƻŘŜƭŜ ŘȅŦǳȊȅƧƴŜ ƳƻƎŊ ǘǿƻǊȊȅŏ ŎŀƱŜ ȊŘŀƴƛŀ 
ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ȊŀƳƛŀǎǘ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƭŜƧƴŜ ǎƱƻǿŀ, a 
ǘŀƪȍŜ ǇŀƳƛťǘŀŏ ǎŜƪǿŜƴŎƧŜ ƻōǊŀȊƽǿκŘȊƛŀƱŀƵ.
Inception Labs, Mercury models

Awesome-Efficient-dLLMs. Felix Messi Github

https://arxiv.org/abs/2503.02537v2
https://chat.inceptionlabs.ai/
https://github.com/FelixMessi/Awesome-Efficient-dLLMs


!ƪǘȅǿƴƻǏŏ ƳƽȊƎǳ ª Obrazy mentalne

!ƪǘȅǿƴƻǏŏ ƪƻǊȅ ǿȊǊƻƪƻǿŜƧ 
mierzona przez fMRI jest 
skorelowana z cechami z 
ƎƱťōƻƪƛŎƘ ǎƛŜŎƛ /bbΣ Ǉƻ 
nauczeniu na 100 obrazach.

½ ŘǳȍŜƧ ōŀȊȅ ƻōǊŀȊƽǿ  
wybierany jest obraz 
o podobnych  cechach.

!ƪǘȅǿƴƻǏŏ ŎŀƱŜƧ ƪƻǊȅ ƳƽȊƎǳ 
ҐҔ [[a ƻŘǘǿŀǊȊŀƧŊ ŎȊȅǘŀƴŜ 
ŎȊȅ ǎƱȅǎȊŀƴŜ ǎƱƻǿŀΦ 

Horikawa, Kamitani,  Generic decoding of seen and imagined objects using hierarchical visual features. Nature Comm. 2017.
Tang, LeBel, Jain & Huth (2023). Semantic reconstruction of continuous language from non-invasive brain recordings. 

Nature Neuroscience, 26(5)



wŜƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǊŀȊƽǿ

Z. Chen i inn. MinD-Vis: Sparse Masked Brain Modeling(2023).

MinD-±ƛǎ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ŘŜƪƻŘƻǿŀŏ ŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ƳƽȊƎǳ ƻǇŀǊǘŊ ƴŀ ǎƪŀƴŀŎƘ fMRI ƛ ǊŜƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀŏ 
obrazy z wiarygodnymi ǎȊŎȊŜƎƽƱŀƳƛ i ŘƻƪƱŀŘƴŊ ǎŜƳŀƴǘȅƪŊ ƛ ŎŜŎƘŀƳƛ ƻōǊŀȊǳ όǘŜƪǎǘǳǊŀΣ ƪǎȊǘŀƱǘ ƛǘǇΦύΦ 
tƻ ƭŜǿŜƧΥ ƛŘŜŀΦ |ǊƻŘŜƪΥ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ ǇǊƽōȅΦ Po ǇǊŀǿŜƧΥ tǊȊȅƪƱŀŘȅ ǊŜƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧƛ MinD-Vis. 

Setki ƴŀƴƻŘǊǳǘƽǿ ƳƛŜǊȊŊŎȅŎƘ ŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ƴŜǳǊƻƴƽǿ => ŘƻǎƪƻƴŀƱŀ rekonstrukcja. 

https://mind-vis.github.io/


Rekonstrukcja semantyczna z fMRI  

Tang, LeBel, Jain, HuthAG (2023). Semantic reconstruction of continuous languagefrom non-invasive brain recordings. Nature Neuroscience, 26(5)

https://doi.org/10.1038/s41593-023-01304-9


aƽȊƎƛΣ ŀǘǊŀƪǘƻǊȅ ƛ memy

Memy to "jednostki informacji kulturowej" (Dawkins, 1976). 

!ƭŜ ΦΦΦ Ƨŀƪƛ ƧŜǎǘ ŦƛȊȅŎȊƴȅ ƴƻǏƴƛƪ ƳŜƳƽǿ?  
Memy ǎŊ ǿȊƻǊŎŀƳƛ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅŎƘ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ǇŀƳƛťŎƛ ȊƴŀŎȊƴƛŜ 
ƳƴƛŜƧ ǎǘŀōƛƭƴȅƳƛ ƴƛȍ ƎŜƴȅΦ 
aƽȊƎ Ґ ǎǇǊȊťȍƻƴŜ ƻǎŎȅƭŀǘƻǊȅΣ ǳƪƱŀŘ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴȅΗ  

Memy ǎŊ ŀǘǊŀƪǘƻǊŀƳƛ ƴŜǳǊƻŘȅƴŀƳƛƪƛΦ 
To meta-stabilne ŀƪǘȅǿŀŎƧŜ ƳƽȊƎǳΦ 

Psychoterapia zmienia krajobraz ŀǘǊŀƪǘƻǊƽǿΦ 

Duch W. (2021) Memetics and Neural Models of Conspiracy Theories. 
Patterns.  Cell Press.

Amit, D. J. (1992). Modeling Brain Function: The World of Attractor 
Neural Networks. CUP.

Fig: KanamaruT, FujiiH & AiharaK. (2013). 
PLOS ONE, 8(1), e53854. 

https://doi.org/10.1016/j.patter.2021.100353


Wizualizacja trajektorii

9ǿƻƭǳŎƧŀ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ мпл ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿŀǊǎǘǿȅ ǎŜƳŀƴǘȅŎȊƴŜƧ ǇƻŘŎȊŀǎ ǎǇƻƴǘŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ǎƪƻƧŀǊȊŜƵ 
w symulacji procesu ŎȊȅǘŀƴƛŀΣ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǎƱƻǿŀ ϦŦƭŀƎŀϦΦ  

²ȅƪǊŜǎȅ ǊŜƪǳǊŜƴŎƧƛ όƭŜǿȅ ǊȅǎǳƴŜƪύΦ YƻƭƻǊ Ґ ǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛΦ 
bƛŜōƛŜǎƪƛŜ ƪǿŀŘǊŀŎƛƪƛ ƴŀ ŘƛŀƎƻƴŀƭƛ Ґ ōŀǎŜƴȅ ŀǘǊŀƪŎƧƛΣ ǎƱƻǿŀΦ  YƻƴǘŜƪǎǘ Ґ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻȊŀ ŘƛŀƎƻƴŀƭŊΦ 

²ƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǘǊŀƧŜƪǘƻǊƛƛ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƳƽȊƎǳ όǇǊŀǿȅ ǊȅǎǳƴŜƪύΦ YƻƭƻǊ Ґ ŎȊŀǎΣ ǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ Ґ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ǇǳƴƪǘƽǿΦ



AI w neuropsychologii





AI i emocje

wƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƛ ŎǳŘȊȅŎƘ ŜƳƻŎƧƛ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƱŀǘǿŜΦ Alekstymia to 
ƴƛŜȊŘƻƭƴƻǏŏ Řƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ ƛ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ŜƳƻŎƧƛΣ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ƴŀȊȅǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅǊŀȍŀƴƛŀΦ
5ƻǘȅŎȊȅ ƻƪƻƱƻ мл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ǇƻǇǳƭŀŎƧƛ ƛ рл-ур҈ ƻǎƽō Ȋ !{5Φ 

ChatGPT ƻǎƛŊƎƴŊƱ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǿȅȍǎȊŜ ǿȅƴƛƪƛ ƴƛȍ ǇǊȊŜŎƛťǘƴȅ ŎȊƱƻǿƛŜƪ w testach 
ǿȅƧŀǏƴƛŜƵ ƭǳŘȊƪƛŎƘ ǳŎȊǳŏ ό{ƪŀƭŀ Levels of Emotional Awareness Scale, LEAS), 
ǿȅƴƛƪƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ фΣтκмл ǇǳƴƪǘƽǿΗ

!L Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ƨŀƪƻ ŎȊťǏŏ ǘǊŜƴƛƴƎǳ ǇƻȊƴŀǿŎȊŜƎƻ Řƭŀ ƻǎƽō Ȋ ȊŀōǳǊȊŜƴƛŀƳƛ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ  ŜƳƻŎƧƛΦ

{Ŝǘƪƛ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛΣ ƴƛŜŘƻƪƻƵŎȊƻƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǎǘŀǊǘǳǇƽǿΣ ƴƛŜǿƛŜƭŜ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ

ωMosaika: Aplikacja zaprojektowana w ramach projektu EU Task4EA, Ƨŀƪƻ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪ Ǉƻ ǏǿƛŜŎƛŜ 
ŜƳƻŎƧƛΣ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŀ ƻǎƻōȅ Ȋ !{5 ƛ !5I5 ǿ ƭŜǇǎȊȅƳ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ƛ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ǎǿƻƛŎƘ ŜƳƻŎƧƛΣ 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳȅ ƎǊȅǿŀƭƛȊŀŎƧƛΦ {ǘŀǊǘǳǇΣ ŀƭŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ Ǝƻǘƻǿȅ ǇǊƻŘǳƪǘΦ  Strona Facebook

ωE-mbracelet, e-opaska ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŊŎŀ ǘťǘƴƻ ƛ ŀƴŀƭƛȊǳƧŊŎŀ ŘȋǿƛťƪƛΣ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƧŀƪƛŜ ōƻŘȋŎŜ ǿȅǿƻƱǳƧŊ 
kryzysy dzieci z autyzmem w codziennym funkcjonowaniu. AI magazine

https://mosaika.app/
https://www.facebook.com/MosaikaAplikacja
https://e-mbracelet.com/
https://haimagazine.com/pl/newsy/e-opaska-ze-sztuczna-inteligencja-pomaga-dzieciom-z-autyzmem/?utm_source=chatgpt.com


Gry terapeutyczne: komunikacja

Avaz AACΣ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ Řƻ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ŘȊƛŜŎƛƻƳ ƛ ŘƻǊƻǎƱȅƳ 
Ȋ ǇǊƻōƭŜƳŀƳƛ Ƴƻǿȅ Ƴƽǿƛŏ ǿƱŀǎƴȅƳ ƎƱƻǎŜƳΦ 

Fundacja Pomoc Autyzm, мн ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ Řƻwspomagania komunikacji. 

ωhƳƽǿƛŜƴƛŜ gier dla dzieci z autyzmemΣ ǿŀǊǘƻ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƛŎƘ ƻŎŜƴť ƛ ȊōŀŘŀŏ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ƻǎƻōȅΦ 

Secret Agency Society, Řƭŀ ŘȊƛŜŎƛ Ȋ !{5 L ǊƽȍƴȅƳƛ ȊŀōǳǊȊŜƴƛŀƳƛΣ у-12 lat. Wiele publikacji.

 !ǇƭƛƪŀŎƧŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ŀƴŀƭƛȊƛŜ ŜƳƻŎƧƛ ƛ ƳƻǿȅΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ǎŊ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴŜ !{5Φ  

ωReplika, przyjacielski awatar.  Woebot: The Mental Health Ally  WysaΣ ǎǘǊŜǎΣ ŘŜǇǊŜǎƧŀΣ ƭťƪƛΦ 
Aplikacje do analizy emocji. 

ωAffectiva ς ǇǊƻƎǊŀƳȅ ŀƴŀƭƛȊǳƧŊŎŜ ƳƛƳƛƪť ƛ ǘƻƴ ƎƱƻǎǳΣ ƪǘƽǊŜ ǳŎȊŊ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ŜƳƻŎƧƛ ǳ 
innych ς ŎȊťǎǘƻ ǘǊǳŘƴŜƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ Řƭŀ ƻǎƽō Ȋ !{5Φ

 Wspomaganie edukacji  {ȅǎǘŜƳȅ ǳŎȊŊŎŜ ƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ǘǊŜƴƛƴƎƻǿŜ

InnerVoice GPT Assistant ς ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ ȊŀƳƛŜƴƛŀƧŊŎŀ ǘŜƪǎǘ ƛ ƻōǊŀȊȅ ƴŀ ƳƻǿťΣ ǳŎȊȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ 
ǎǇƻƱŜŎȊƴŜƧ ŘȊƛŜŎƛ ŀǳǘȅǎǘȅŎȊƴŜ ǳȍȅǿŀƧŊŎ о-ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ ŀǿŀǘŀǊƽǿ ȊǊƻōƛƻƴȅŎƘ Ȋ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ȊŘƧťŏΦ  

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.avazapp.international.lite&hl=pl
https://pomocautyzm.org/12-programow-i-aplikacji-do-wspomagania-komunikacji-aac-przeglad/
https://sites.google.com/site/autismgames/home/learning-objectives
https://www.secretagentsociety.com/valuing-neurodiversity
https://replika.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.woebot
https://play.google.com/store/search?q=Wysa&c=apps
https://play.google.com/store/search?q=EmoReact&c=apps
https://imotions.com/products/imotions-lab/modules/fea-facial-expression-analysis/
https://www.innervoiceapp.com/


Asystenci AI
ω²ƛǊǘǳŀƭƴŜ ōƻǘȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ōȅ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΦ

Character.ai ma kilka postaci, w tym Autistic therapist, ƪǘƽǊȅ ƴŀǇƛǎŀƱΥ ƳƻȍŜ ǇƻǊƻȊƳŀǿƛŀŏ ȊŜ ƳƴŊ 
ƛ ƳƻȍŜ ōťŘť ǿ ǎǘŀƴƛŜ ȊǊƻȊǳƳƛŜŏ ƛŎƘ Ǉǳƴƪǘ ǿƛŘȊŜƴƛŀΣ Ƨŀƪ ǎƛť ŎȊǳƧŊΣ Řŀŏ ƛƳ ǊŀŘť ƛ ǿǎǇŀǊŎƛŜΦ 
Wymaga jeszcze oceny eksperta. 

ωtǊȊȅƧŀȊƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ Ȋ tƻƭΦ DŘŀƵǎƪƛŜƧ ƛ Lw²5Υ ǇƭŀƴΣ ƭƛƴƛŜΣ ŜƳƻŎƧŜΣ ƭƛǘŜǊȅΣ ŀƴƛƳŀŎƧŜ Χ 

ωMovik, do terapii mowy i wspierania komunikacji, aplikacja Androidowa. 

ωKaboose AppΣ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ Řƭŀ ƻǎƽō ŀǳǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ƻǎƽō neuronietypowych od 18 roku 
ȍȅŎƛŀΣ ƻŦŜǊǳƧŜ ǿǎǇŀǊŎƛŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛΣ ǊƻŘȊƛƴΣ ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ȊƴŀƧƻƳƻǏŎƛ.

ωAI for Social Good, ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜ ƻǎƻōȅ ŀǳǘȅǎǘȅŎȊƴŜΦ !ƎŜƴǘ !L TwIPS 
ǳǇǊŀǎȊŎȊŀ ƴƛǳŀƴǎŜ ƪƻƴǿŜǊǎŀŎȅƧƴŜ ƻǎƻōƻƳ Ȋ ŀǳǘȅȊƳŜƳΣ ǎȅƳǳƭǳƧŜ ǊƽȍƴŜ ǎȅǘǳŀŎƧŜΦ 

tǊƻƎǊŀƳȅ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜ ŎƻŘȊƛŜƴƴŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜΣ  ±w ƛ !w ǿ ǘǊŜƴƛƴƎǳ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅƳΦ 

ω Floreo ς ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ±wΣ ƎŘȊƛŜ ƻǎƻōȅ Ȋ ŀǳǘȅȊƳŜƳ ƳƻƎŊ ŏǿƛŎȊȅŏ ǎȅǘǳŀŎƧŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ǿ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅƳ 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳΣ Řǳȍŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƭŜƪŎƧƛΣ ȊŘŀƭƴȅ ƳƻƴƛǘƻǊƛƴƎ ȊŘǊƻǿƛŀΦ

ωXRHealth ς ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ±w Řƻ ǘŜǊŀǇƛƛ ƛ ǘǊŜƴƛƴƎǳ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǇƻȊƴŀǿŎȊȅŎƘΦ

ω LifeCompanion, Avatars in VR ς ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ŀǎȅǎǘǳƧŊŎŜ ǿ ŎƻŘȊƛŜƴƴȅŎƘ ȊŀŘŀƴƛŀŎƘΦ

https://character.ai/chat/FwDyLYsvcHmdCvxBBOgQIxUybFvI1zwg2WrczcSurpQ
https://autyzm.eti.pg.gda.pl/motywacje/?utm_source=chatgpt.com
https://mowik.pl/
https://www.kaboose.app/
https://www.restack.io/p/ai-for-social-good-answer-autism-support-tools-cat-ai
https://floreovr.com/
https://www.xr.health/
https://sparkemtech.co.uk/blog/companion-avatars-for-interaction-vr-transforming-social-connection-and-engagement

