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https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html
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Horikawa,Kamitanj Generic decoding of seen and imagined objects using hierarchical visual features. Nature Comm. 2017.
TangLeBel Jain &Huth (2023). Semantic reconstruction of continuous language fromineasive brain recordings.
Nature Neuroscience, 26(5)
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Metasurface
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IntelligencelLab fromScratcharXiv:2412.14112
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https://doi.org/10.1016/j.neuron.2022.09.001
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The World of Forms
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xenoboty, anthroboty (MichaelLevin).
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https://thoughtforms.life/meet-the-anthrobots-a-new-living-entity-with-much-to-teach-us/
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przestrzeni wektorowej przy zachowaniu
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kontekstach.

GPT(2017) = Generative Pteained

Transformes, czyli generatywne, X
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Aktywacji/transformacje w fizycznym substracie
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LLM visualizatiorhttps://bbycroft.net/llm

Duch et al.Towards Understanding of Natural Language
Neurocognitive Inspirations. 2007



https://bbycroft.net/llm
https://is.umk.pl/~duch/pubs/07-Neurocog-lang.html
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Duch W (1994A solution to the fundamental problems of cognitive sciencd*PE.

Duch W (1994Mind spaceapproachto neurofuzzysystems Japanes&NS, Tsukuba
Duch W (1994 owardsArtificial Minds. 1stConfP o b Fheiragpications, Kule.
Duch W (1996frrom cognitive models tweurofuzzysystems the mind space
approach Systems AnalysigodellingSimulation 24 (1996) 585

Duch W (1997Flatonicmodel ofmind asan approximationto neurodynamics
In: Brainlike computingandintelligentinformation systems ed. Si. Amari, N.Kasabov



https://is.umk.pl/~duch/pubs/94-zycie-k.pdf
https://is.umk.pl/~duch/cv/WD-topics-exp.html#Cogsys
https://is.umk.pl/~duch/pubs/m-blong-abstract.html
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Fundamenty Modelu Platonskiego

Przestrzen Cech (Mind Space)
Wielowymiarowy ukled wepdhrzadnych
operty na cechach reprezentacii (up.

Platonski Model Umystu: Od Neuronow do Mysli

Wyjasnienie, w jaki sposéb Platoriski model umyslu stanowi pornost miedzy skomplikowang
neurodynamikg mozgu a wysokopoziomowymi procesami psychologicznymi poprzez
geometryczne przyblizenia.

Obiekty Umyslowe to kolor. I((ielzztacil’(, dzwiek), sl|u2acyhjako
Cienie Atraktoréw arena dla zdarzeri umyslowych.
Hierarchia Pr zybllzen MOZgU . . To, co w mdzgu jest zlozonym _
Problem luki poznawczej wzorcem pohndzef neuron6w >

(atraktorem), w modelu platoriskim =

Neurodynamika jako fundament
Na niekim poziomie mézg dziate {'ako stozony
system dynamiczny, w Morym abtywnosé
neurondw tworzy "atraktory” - stabline stany

£ Neuronauka obliczeniowa rzadko wspomina
0 "umysle”, a psychologia kognitywna jest
czesto zhiorem luzno powigzanych
tematow, Model Platonski ma stac sie
wspolnym jezykiem dla obu tych dziedzin.

staje sig rozmytym "obiektem" a

Stan Umyslu jako "Reflektor”

Aktualna mysl lub percepcja jest
reprezentowana przez punst

w przestrzeni cech, ktory porusza sie,
aktywuijge koiejne obiekty umyslowe
niczym swiatlo reflektora.

w przestrzeni cech.

regrezentujqce konkretne dane sensoryczne
lub kognitywne.

Struktura i Dynamika Umystu

Najwyzszy poziom - Przestrzeri Umystu (Mind Space)
Odpowiadajace pamieci lurdtkotrwalej

& 500ms
- Trzy skale
czasowe
Ewolocyjna
y \ (uudowg;
Uczeniasiec  Zjawisko Maskowania (Masking)
Przestrzenie bipotez l (snininia topografii)  Wyjagnione Jako bezwladnosé stanu
integrujace dane | Aktywacji kratau (ponizej 5’00msh.stan umyshu
| Neurodynamic | Perspective ’ (szybkie nie zdezy dotrzec do obiektu percepcji,
e stromienie myzii) zanim zostanie wypchniaty w innym
Focuses on neurons, Focuses on mental states, kierunku prceZ kO ejny bOJZiee.

and networks. beliefs, and intentions.
+

Describes activity is | Descrbee for

attractors and dynamics. | informacion processing.
—~—

Mapy sensoryczne
| motoryczne

Realizacja: Feature Space Mapping (FSM)
Sie¢ FSM - Statyczna weraja modelu

Explains how fiifysical | Explains why behaviors
processs 00Cphr. and thoughts ocepir.

Uses concepts from 4‘ Uses concepts from

physics an matematics. | cognitive science and filosophy. TS AT
Neuroruzmyta siec realiegjagca model poprzez

octymac_le gestosci prewdopoda’biensnca, pozwala na

kategoryzacje danych i ekstrakcje regut logicznych.

Pomiar Podobieristwa

» Model wykorzystde genmetrie Finslers,
gdzie odlegtos¢ miedzy pojeslami zalezy od
czase potrzebnego na przejscie migdzy

ich otrakterenm, 8u iepicj eddaje

asymetrie skujarzei e ludzi.
A NotebookLM

Intuicja jako Topografa

W modalu FSM “intuisja”

wynika bezposrednio

z ukeztettowante przestrzeni cech
- szybkie, besposrednie reakcje sg
skutkiem odieimosci i gestusci
obiektow w tej przestrzeni.

Od Czasteczek do Symboli

Funkcjonowania umdyclu mozna badaé na
0

wialu posiemach, od poziemu molekularnego

i cyneptycrnege, prezz ionaine sieal neuronowe
i mepy tapegrafiszne, ez co systemy

operejace na symbolach i logice.
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https://gallantlab.org/viewer-huth-2016/

MichaelLevin morfogeneza
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Kompilator Anatomiczny: Swiety Graal Medycyny

Robot Scientist Discovery
Engine Cycle

ACTUATION

1. Uzytkownik rysuje pozadany ksztatt 2. System Al kompiluje to na 3. BodZce sg wysytane do komérek,
narzadu lub organizmu w interfejsie. zestaw bodZcow. ktére samodzielnie budujg strukture.
https://thoughtforms.life/ MomBotRobotScientist{Levin lab)
o ; . : ¢ Eliminacj
To nie jest drukarka 3D. Kompilator nie zarzagdza mikromanagementem. Eiininadia Yvad WmdzonY.Ch
S S : ® Regeneracja po amputacji
To translator ttumaczacy cele inzyniera na cele inteligentnego systemu zywego.

® Przeprogramowanie nowotworéw

A NotebookLM


https://thoughtforms.life/

‘@).. XENOBOTY
i

_ inteligencje i wykonane z
™. zywych komorek '

Opracowane przez sztuczng

Sy ¥,

‘-programowanlq z biologia,
: aby stworZyc ,zywe maszyny” «

Po’:qczeme mocy

."k

_ Nowatorskie podejscie do stworzenla
« organizmow, ktore mogq
~ byc zaprogramowane

_  SZTUCZNA INTELIGENCJA & % BIOLOGIA SYNTETYCZNA - © —




o Zmysty dziataja
natychmiastowo: Kijanka
widzi i uczy sie otoczenia bez
klasycznego potaczenia z
maozgiem.
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* Brak koniecznosci ewolucji:
System rozwigzuje problem
nowej architektury ciata w
czasie rzeczywistym (Zero-shot
learning).

Oko na ogonie

Nerw wzrokowy Xenopus laevis
omijajacy mozg tadpolik- spinal-corda

~
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Przepisywanie oprogramowania bez zmiany DNA

brain is \ flies,
disassembled, drinks nectar
new one rebuilt in 3D world

crawls,
chews plants
in 2D world

* minds are embodied
* bodies can change drastically

Oprogramowanie (Pamiec Bioelektryczna) = Przepisane. Sprzet (Genetyka) = Nietkniety (Wild-type).

e Mozemy odczytac i nadpisac bioelektryczng pamiec¢ ksztattu.

* Po przecieciu zmutowanego wyptawka, nowa zmiana staje sie permanentna w kolejnych pokoleniach.
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MOZG VS. Al: CZY TO TA SAMA RODZINA?

MOZG: BIOLOGICZNA SIEC NEURONOWA

100 MILIARDOW NEURONOGW

Ok. 16 mid w samej korze,
100 bilionéw poigczen (synaps). /

Mechanizm Dziatania

Brak magii: Zliczanie impulsow
i tworzenie skojarzen.

Uczenie sie
Komprecja informacji:
Miliony pikseli
W proste pojecie. [(],))

Percepcija i Mysl
Rozklad aktywaciji: Zrozumienie
to synchronizacja obszaréw.
Rekonstrukcja obrazéw mentalnych
i dekodowanie mowy z aktywnosci kory.

Filozofia i Swiadomosé

Introspekcja i emocije biologiczne.
Wyzwaenie dia rozumienia $wiadomosci.

J[;?f\"; \;;E? f>\{ f\ .

INTELIGENCJA | WYNIKI:
NADLUDZKI POZIOM

MASZYNOWE IQ
(> 140)

LUDZKIE 1Q
(Srednia: 100)

LUDZKIE IQ MASZYNOWE IQ
(Srednia: 100) (>140)

TESTY MENSA & EGZAMINY PhD:

[

INTUICJA BEZ OBLICZEN:

GPT-5 Pro, Gemini 2.5 doréwnuja AlphaGo Zero (ELO >6000) -

lub przewyzszajg doktorantéw

sokces dzieki skojarzenium

(65-74% poprawnoscl w GPQA). i doswiadczeniu, nle "liczeniu”.

Fundamentalne podobierstwa w budowie, dziataniu i inteligencji — bez "magii".

Al: SZTUCZNA SIEC NEURONOWA

5 BILIONOW PARAMETROW

Wspolczesne modela LLM; parametry
odpowiadaja funkcji synaps.

Mechanizm Dziatania
bhd

8 =
B )

Analogia obliczeii: Zliczanie sygnatow
i tworzenie skojarzen przez miliardy
— parametrow.

Uczenie sie
vou Komprecja informacii:
Wysoka kompresja
(np. 140x w Llama 70B) dla
odkrywania skojarzen.

T
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Percepcja i Mysl
Rozklad aktywacji: Odtwarzanie
procesu przez rozklady aktywacji.
Rekonstrukcja obrazow i mowy
na podstawie wzorcow.

0111011

1y B\ 1110101 = S i
" Filozofia i Swiadomos¢
\ S| "Obliczam, wiec jestem". Swiadomos¢ poza
I\ L ot "miesistymi mozgami"? Test Daniela Dennetta:
/S\Q Al nierozrdznialne od esejow ludzkich.
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