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Biologia Biorobotyka / Bioinzynieria

Ludzie, Ksenoboty

Iwierzeta (Morfogeneza jako brama inteligencji)
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Ciato jako Kolektywna Inteligencja

/[ 1T& Aft210 Y20S LINJ S216 ¢ 2121
! eS|t A U|1Z u 2 e I cl K e Zmysty dziatajq

natychmiastowo: Kijanka
widzi i uczy sie otoczenia bez
klasycznego potaczenia z
maozgiem.

TRINN ¢
7 e

----
..........
-t
-t

® <
-
-
-
-
........
.........
.....................

 Brak koniecznosci ewolucji:
System rozwigzuje problem
nowej architektury ciata w
czasie rzeczywistym (Zero-shot
learning).

Nerw wzrokowy Xenopus laevis
omijajacy mozg tadpolik- spinal-corda
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Kompilator Anatomiczny: Swiety Graal Medycyny

Robot Scientist Discovery
Engine Cycle

ACTUATION

1. Uzytkownik rysuje pozadany ksztatt 2. System Al kompiluje to na 3. BodZce sg wysytane do komérek,
narzadu lub organizmu w interfejsie. zestaw bodZcow. ktére samodzielnie budujg strukture.
https://thoughtforms.life/ MomBotRobotScientistLevinlab)
o ; . : ¢ Eliminacj
To nie jest drukarka 3D. Kompilator nie zarzagdza mikromanagementem. Eiininadia Yvad WmdzonY.Ch
S S : ® Regeneracja po amputacji
To translator ttumaczacy cele inzyniera na cele inteligentnego systemu zywego.

® Przeprogramowanie nowotworéw
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Continuum Sprawczosci: Od Wegla do Krierrlq‘/

)
Y

e Xenoboty/Antroboty:
Roboty z zywych komorek.

e Poruszajg sie, leczg,

replikuja.

e Posiadajg ‘Basal Cognition’
(Podstawe poznawczg).




Platonski Model Umystu: Od Neuronow do Mysli Fibcamanty Ncdel EEOE IS

Wyjasnienie, w jaki sposéb Platoriski model umyslu stanowi pornost miedzy skomplikowang

neurodynamika mozgu a wysokopoziomowymi procesami psychologicznymi poprzez = ‘l;r:'estrz_eﬂ Cec::egMind hszp:ce)
geometryczne przyblizenia. o;e,%"n’a"'(';':h';yc,‘,’,ep,e"z'ene","a ?(;‘p”h
H. h 5 bl i = i Cienie Atraktoréw _ _ arena dla zdarzeri umyslowych.
ierarchia Frzyblizen mMozgu . . To, co w mdzgu jest zlozonym ’ A5
9 () Problem luki poznawczej e polmdzen p‘qgumgjw > st sl s e
Wi iczeni i atraktorem), w modelu platoriskim - 1 an Umyslu jako "Reflekto
Neurodynamika jako fundament g ;‘?m.:!fﬂa‘;,”s'ﬁ?.:;‘,:g;ﬁ*mm“ staje sie rozmytym ‘obiektem" | Aktualna myysél IUL percep:ia jest
Na niekim poziomie mézg dziata jako stozony czesto zbiorem luzno powigzanych ‘ w przestrzeni cech. _ reprezentowana przez punst
system dynamiczny, w Morym ablywnos¢ tematow, Model Platonski ma stac si ’ ~N w przestrzeni cech, ktory porusza sie,
neurondw tworzy 'atraktorz' - stabline stany wspolnym jezykiem dla obu tych dziedzin. aktywujae koiejne obiekty umyslowe
reprezentujgce konkretne dane sensoryczne niczym swiatlo reflektora.
lub kognitywne. \'
¥ 3
Embeddingvectors

Struktura i Dynamika Umystu

Najwyzszy poziom - Przestrzeri Umysiu (Mind Space)
Odpowiadajace pamieci Irdtkotrwalej

— RSNy Trzy skale 500ms
e \‘ czasowe
Ewolocyj
e

| Uczenia sie Zjawisko Maskowania (Masking)
(sninnia topografil)  wyjaénione Jako bezwladnosé stanu

\ Akt!ncji kratau (ponizej S00ms), stan umysiu
¥ (szybkie : nie zdezy dotrzec¢ do obiektu percepcii,
| stromienie my#i1) zanim zostanie wypchniaty w innym

J kierunku preez kolejny bodziee.

Realizacja: Feature Space Mapping (FSM)

Sie¢ FSM - Statyczna weraja modelu

/- Neuroruzmyta sle¢ realiegjgca model poprzez
— = gestosci prew abiefisnca, pozwala na

Intuicja jako Topografia kategoryzacje danych i ekstrakcje regul logicznych.

o) @ H )
W modalu FSM “intulsja” 3\ = ief
Funkcjonowania umyclu mozna badaé na wynika bezposrednio ; Onmm Pomiar Podoblefistwa

0d Czasteczek do Symboli

: " : ; = Mode! wykorzystide trie Finslers,
wialu posiomach, od poziemu molekularnego z ukezteltowanle przestrzeni cech / gdzie od ql:syé‘r‘ndi zy pojesfami zalezy od
i cyneptycznege, prezz lonaine sisal neuronowe -kuzlbkie, bespogednie reakcje s3 / czase potrzebnego na przejscie miedzy
i mepy tapegrafiszne, ez o systemy skutkiem odiemosci | gestusc é ich otrakterenm, 8o lepicj o%daie
operojace na symbolach i logice obiektow w tej przestrzeni. asymetri¢ skujarzef e lodzi.

A NotebooklM



[ dz0 AUNI G Fdzy]1 O22y It yeéoOrt

o n A

NVIDIA Rubin GPU INTEL'S NERI-UER oo 0w iwepIRED PROGESSOR - [
Built for the next generation of Al L " 4 DIRINT \ LU LR LLL AR d Nby IR I

NVFP4 Inference

NVFP4 Training

HBM4 Bandwidth

NVLink Bandwidth per GPU

Transistors

Carebras Wafer-Scale Englne

Metasurface

Nowe sposobyrzetwarzania informacj;metapowierzchnie)ptyczne Neurophog, neuromorficzne
(Intel/IBM), Cortical Labs CIZD0 000y” S dzNHckim analogowe Nlythic.ai), kwantowe CIMX
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https://flipboard.com/@wlodzislaw/computing-3ob4ptmsy
https://www.neurophos.com/
https://robocloud-dashboard.vercel.app/learn/blog/neuromorphic-robotics-2026
https://spectrum.ieee.org/biological-computer-for-sale
https://mythic.ai/
https://quanfluence.com/reimagining-computation-how-coherent-ising-machines-are-solving-the-unsolvable/
https://ai-2027.com/_next/image?url=%2F_next%2Fstatic%2Fmedia%2FepochLLMprice-nowatermark.824fa343.png&w=1920&q=75
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MOZG VS. Al: CZY TO TA SAMA RODZINA?

Fundamentalne podobienstwa w budowie, dziataniu i inteligencji - bez "magii”.
MOZG: BIOLOGICZNA SIEC NEURONOWA Al: SZTUCZNA SIEC NEURONOWA

5 BILIONOW PARAMETROW

Wspolczesne modela LLM; parametry
odpowiadajq funkcji synaps.

100 MILIARDOW NEURONOW

Ok. 16 mid w samej korze,
100 bilionéw poigczen (synaps).

Mechanizm Dziatania

Mechanizm Dziatania

ddid
A E E
Brak magii: Zliczanie impulsow Analogia obliczen: Zliczanie sygnatow
i tworzenie skojarzef. INTELIGENCJA | WYNIKI: i tworzenie skojarzeri przez miliardy
NADLUDZKI POZIOM PN
Uczenie sie | MASZYNOWE IQ Uczenie sie
Komprecja informacji: ' (>140) ren i Komprecja informacji:
Miliony pikseli . Wysoka kompresja
W proste pojecie. IE]J)) H (np. 140x w Llama 70B) dia
LUDZKIEIQ odkrywania skojarzen.
(Srednia: 100)
Percepcja i Mys$l Percepcja i Mysl
Rozklad aktywacji: Zrozumienie Rozklad aktywacji: Odtwarzanie
to synchronizacja obszaréw. procesu przez rozklady aktywacji.
~ Rekonstrukcja obrazéw mentalny;:h N Rekonstrukcja obrazow i mowy
i dekodowanie mowy z aktywnosci kory. LUDZKIE 1Q MASZYNOWE 10 na podstawie wzorcow.
(Srednia: 100) (> 140) @
Filozofia i Swiadomos¢ TESTY MENSA & EGZAMINY PhD:  INTUICJA BEZ OBLICZEN: . Filozofia i Swiadomos¢
Introspekcja i emocje biologiczne. GPT-5 Pro, Gemini 2.5 doréwnuja AlphaGo Zero (ELO >6000) - ‘ "Obliczam, wiec jestem”. Swiadomo$¢ poza
Wyzwanie dia rozumienia $wiadomosci. lub przewyzszajq doktorantow sokces dzieki skojarzenium .mie'SiStymi n)ozqami'? Te§t Daﬂie"a Dennetta:
(65-74% poprawnoscl w GPQA). i doswiadczeniu, nle “liczeniu”. Al nierozrdznialne od esejow ludzkich.

A NotebooklLM




Fenomika kognitywna

spatial scales time scales
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http://www.phenomics.ucla.edu/
http://www.phenomics.ucla.edu/
https://www.nimh.nih.gov/research/research-funded-by-nimh/rdoc/index.shtml

Synaptic Feed-Forward Mixed-Selectivity Neurons Forming , Oscillations Coordinate

Computation Overlapping Ensembles . 7, Large-Scale Neural Computation
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Bottom-Up Information Flow
-4 Fast Gamma Waves (30-100 Hz)
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Top-Down Control
Alpha/Beta Waves (8-30 Hz)

Synaptic Feed-Forward
Computation

, A0S

.27 Furman, Duch,
A " Brainmicroscope
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https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html
https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html
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Duch W, Matykiewicz P, Pestian J. (2008). Neurolinquistic Approach to Natural Language Processing.
Neural Networks 21, 1500-1510



https://is.umk.pl/~duch/pubs/08-Enhanced-NN.pdf
https://www.elsevier.com/locate/neunet
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https://gallantlab.org/viewer-huth-2016/
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https://arxiv.org/abs/2503.02537v2
https://chat.inceptionlabs.ai/
https://github.com/FelixMessi/Awesome-Efficient-dLLMs
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(3 Freepik 2 Easy-Peasy Al == Al Image Generator Pro @ Freepik @ Freepik Dreamstime.com & Hypernatural

salvador dali | Premiu... Al Salvador Dali Gener... Al Images of The Persi Surrealistic image with.. salvador dali | Premiu. Download Ai Generate. salvador dali | Premiu.. Surrealistic Image with... How to make Salvador...

@5 NightCafe Dreamstime.com @ Medium 2 Easy-Peasy Al

Dreamstime.com
Salvador Dali Style ... Al-Generated Salvador... Mind of Dali, Hands of ... salvador dali | Premiu... Surreal Large Flower B... Surrealistic Image wit..
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https://www.youtube.com/watch?v=scDLJAYrHaE
https://www.meta.com/en-gb/connect/
https://www.latimes.com/business/story/2026-03-12/why-people-in-la-are-strapping-cameras-on-their-bodies-to-do-chores

Price from $16000 :

Humanoid agent Al avatar
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https://flipboard.com/@wlodzislaw/robotics-and-avatars-oa1pqcj2y

https://rentahuman.ai/

the meatspace layer for ai

713 706

RENTABLE HUMANS

AL needs vour body

ai can't touch grass. you can. get paid when agents need someone in

the real world.


https://rentahuman.ai/
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Alan Turing, Computing Machinery and Intelligence. Mind 1950.

“ 7 bpropose to consider /.
‘the question, 'Can "
machines think? -+

1 FAanTuring o

L (J_;i;negieMeﬂonUnivérsit}; g 14
°5° Machine-tearning
1 L.
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1997, Deep Blu&asparov.
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