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Technologiczne tsunami
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https://arxiv.org/list/cs.AI/recent
https://flipboard.com/@Wlodzislaw
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Kogni
Nauki kognitywne

Laboratorium
neurokognitywne

Bio

Biohybrydy

Info

Nanaechnologie- substrat
Fizyka Kwantowa

Smartfony 50Tops(10?)
Egzaflopowdomputery

108 ¢ 10?1 op/sek

Karty graficzne GRUOPU, NPU
Komputeryneuromorficzne
optyczne, kwantowe ...

Mega centra danych/Al

Informatyka, inteligencja obliczeniowa/sztuczna,

uczenie maszynowe, sieci heuronowe



https://www.youtube.com/watch?time_continue=98&v=V1D4FPNnoig

Al investment dwarfs world's mega projects

Investment in Al amounted to $1.6 trillion over the past decade. This substantial
expenditure dwarfs even the largest scientific and infrastructure projects.

2

Total Al
\l’( Investment
(2013-2024)
Interstate
Highway System $1.6
to build US highway network trillion
of 46,876 miles (75,440 km)
(1956-1992) l

Statue of Liberty
$620bn

About 93m

The International

Space Station ¥
7]
% (1984-201) } Apollo Program

to land humans
The Manhattan $1500n e —— on the Moon
Project \ TR (1960-1973)
to develop the first \ m i j )

atomic bomb ey $250bn

(1942-1946)

$360bn

\
\‘ Shows stacks
of $100 bills

il ‘. 7 b
/ Note: All figures adjusted to 2024 US dollars

7

2 ~
NAJ LABS Source: US Bureau of Labor Statistics, Statista, Planetry, Stanford Unlversity, Quid AleZEERA

The US Natlonal Archives and Records Administration | February 19, 2026




MegaCentraAl

Projekt/Lokalizacja Firma / Konsorcjun Moc obliczeniowa

Stargate (USA +
globalnie)

StargateNorway
Columbus, OH

Data Center
Campus, Wirginia

Google Gemini Al

Alibaba Tencent
Baidu,Huawel

Jupiter WN f) A O KEuroHPC
LygSaineoesS g

3056y AS

OpenAk Oracle + docelowo~10 GW
SoftBank+partnerz' 1 min kart

OpenAlAkerNscal ok. 100 000 GPU

Microsoft +OpenAl ~1 Eflop(108 op/s)
Amazon AWS >100Eflopdo 2030
Google >1 Eflop
Chiny, Hebel, >100Eflop
Shanghai, Beiing 0 dzR2 g p
~1 Eflop(CPU/GPU
OSy (G NI

alAONRraz2¥FG>

RIy & @00 mid B,
'Yl I 2y%Z D22
Globalne inwestycjek. 2.5 bin $. Program Apollo ok. 310 mid $ 2026

) 0penaAl TRUMP = Sone
INTRODUCING

STARGATE

Moc zasilania

~7 GW dla 5 centr. |
docelowo 10 GW |

230 do~520 MW

ok. 510 GW
~5 GW
~lcH D2 OnN
8 trgineering Facts
~30 GW OpenAl’s planned data center in
Abu Dhabi would be bigger than
Monaco. The facility will cover an
~15 MW'! astonishing 10 square miles.

{!_ o8 _HnHC NZ]
f-SS0 QKSIGU- 5 9 PN
Innew PL 1.8 GW

|
|
=


https://www.aljazeera.com/news/2026/2/19/visualising-ai-spending-how-does-it-compare-with-historys-mega-projects
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NVIDIA’s
Blackwell

New powerhouse
fueling the next
wave of Al
innovation.

Carebras Wafer-Scale Englne

Metasurface

Nowe sposobyrzetwarzania informacjmetapowierzchnieptyczne Neurophog, neuromorficzne
(Intel/IBM), analogoweNlythic.ai)), kwantowe, organoidortical Labs CIZD0 000 cells chii

2 At 1all LI YAtox aleoalS 122FNI SyASz o6NX1 23N
Al: 9900 x mniejsze koszty/rdEpoch.gi Telefon 1IW i OdzY OT & yI o6ASdNO2
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https://flipboard.com/@wlodzislaw/computing-3ob4ptmsy
https://www.neurophos.com/
https://robocloud-dashboard.vercel.app/learn/blog/neuromorphic-robotics-2026
https://mythic.ai/
https://spectrum.ieee.org/biological-computer-for-sale
https://ai-2027.com/_next/image?url=%2F_next%2Fstatic%2Fmedia%2FepochLLMprice-nowatermark.824fa343.png&w=1920&q=75

MOZG VS. Al: CZY TO TA SAMA RODZINA?

MOZG: BIOLOGICZNA SIEC NEURONOWA

100 MILIARDOW NEURONOW

Ok. 16 mid w samej korze,
100 bilionéw poigczen (synaps).

Mechanizm Dziatania

Brak magii: Zliczanie impulséw
i tworzenie skojarzen.

Uczenie sie
Komprecja informacji:
Miliony pikseli

W proste pojecie. t(])))

Percepcja i Mys$l|
Rozklad aktywacji: Zrozumienie
to synchronizacja obszaréw.
Rekonstrukcja obrazéw mentalnych
i dekodowanie mowy z aktywnosci kory.

Filozofia i Swiadomosé

Introspekcja i emocije biologiczne.
Wyzwanie dia rozumienia $wiadomosci.

TESTY MENSA & EGZAMINY PhD:
GPT-5 Pro, Gemini 2.5 doréwnujq
lub przewyzszajg doktorantow
(65-74% poprawnoscl w GPQA).

INTELIGENCJA | WYNIKI:
NADLUDZKI POZIOM

. MASZYNOWE IQ
(> 140)

LUDZKIE IQ
(Stednia: 100)

LUDZKIE IQ MASZYNOWE IQ
(Srednia: 100) (> 140)

Fundamentalne podobieristwa w budowie, dziataniu i inteligencji - bez "magii”.

INTUICJA BEZ OBLICZEN:
AlphaGo Zero (ELO >6000) -
sokces dzieki skojarzenium

i doswiadczeniu, nle "liczeniu”.

Al: SZTUCZNA SIEC NEURONOWA

5 BILIONOW PARAMETROW

Wspolczesne modela LLM; parametry
odpowiadaja funkcji synaps.

Mechanizm Dziatania
Ml

=& B oll-

—

B8 8
"mn

Analogia obliczen: Zliczanie sygnaléw
i tworzenie skojarzen przez miliardy
- parametrow.

Uczenie sie

vent Komprecja informacji:
Wysoka kompresja
(np. 140x w Llama 70B) dia
odkrywania skojarzen.

Percepcja i Mysl|

Rozklad aktywacji: Odtwarzanie
procesu przez rozklady aktywacii.
Rekonstrukcja obrazow i mowy
na podstawie wzorcow.

Filozofia i Swiadomosé

"Obliczam, wigc jestem". Swiadomosé poza
“migsistymi mozgami®? Test Daniela Dennetta:
Al nierozrdznialne od esejow ludzkich.

A NotebooklLM
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PERSONAL AND
5SIONAL SUPPORT

CONTENT CREATION

AND EDITING

Zmiana Paradygmatu B T @ e

Use cases

Generating
ideas

Therapy/
companionship

Specific
search

Editing
text

| " N
X */ Towarzysz | Terapeuta )—J £ : ,
o : . xploring topics

of interest

o Harvard Business Review (2025): Terapia i towarzystwo _ ' ,' b () Fun and
' staty sie najczestszg formg zastosowan Al. nonsense

—% 1 2. Szukanie sensu f : i &6 Enhianced
I : J \ » = learning

Personalized
learning

General
advice

: r : : W R %Y y Troubleshooting ®7 3
’ f 1. Organizowanie zycia l : i A

g TECHNICAL ASSISTANCE
" AND TROUBLESHOOTING
CREATIVITY AND
RECREATION
RESEARCH, ANALYSIS,
AND DECISION-MAKING

Therapy/
companionship

Organizing my life
(new use case)

Finding purpose
(new use case)

Enhanced
learning

Generating code
(for pros)

Generating
ideas

Fun and
nonsense

Improving code

iy (for pros)

Creativity

Healthier
living



Al diffusion by top 30 geographic areas, first vs. second half 2025 . ;
Source: Microsoft Al Economy Institute, 2025 | Chart: 2026 Al Index’report Sta nfOfd Unlve rSIty
Human-Centered
First half 2025 Second half 2025 H I Artificial Intelligence

United Arab Emirates, 59.40% o o United Arab Emirates, 64.00% (+4.60%)
Singapore, 58.60% o o Singapore, 60.90% (+2.30%)
Norway, 45.30% o e Norway, 46.40% (+1.10%)
Ireland, 41.70% ) © ireland, 44.60% (+2.90%)
France, 40.90% ° e France, 44.00% (+3.10%)
Spain, 39.70% o o Spain, 41.80% (+2.10%)
New Zealand, 37.60% o o New Zealand, 40.50% (+2.90%)
United Kingdom, 36.40% °>_<° Netherlands, 38.90% (+2.60%)
Netherlands, 36.30% () (©) united Kingdom, 38.90% (+2.50%)
Qatar, 35.70% () @ Qatar, 38.30% (+2.60%)
Australia, 34.50% () @) Australia, 36.90% (+2.40%)
Israel, 33.90% @ @ Israel, 36.10% (+2.20%)
Belgium, 33.50% (&) @) Belgium, 36.00% (+2.50%)
Canada, 33.50% (0 @ canads, 35.00% (+1.50%)
Switzerland, 32.40% &) @ switzerland, 34.80% (+2.50%)
Sweden, 31.20% @ @ Sweden, 33.30% (+2.20%)
Austria, 29.10% (17 0 Austria, 31.40% (+2.20%)
Hungary, 27.90% (18 18) South Korea, 30.70% (+4.80%)
Denmark, 26.60% (19 19 Hungary, 29.80% (+1.90%)
Germany, 26.50% (20 20 Denmark, 28.70% (+2.10%)
Poland, 26.40% (21 21 Germany, 28.60% (+2.10%)
Taiwan, 26.40% (22 22 Poland, 28.50% (+2.10%)
United States, 26.30% (23 23 Taiwan, 28.40% (+2.00%)
Czech Republic, 26.00% (24 24 United States, 28.30% (+2.10%)
South Korea, 25.90% (25 25 Czech Republic, 27.80% (+1.80%)




encode knowledge in Vector SPACES learned tensor weights in NN Transformer
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Wielkie Modele Al: W Strone

Podsumowanie ewolucji sztucznej inteligencji od narzedzi specjalistycznych do inteligentnych agentéw
wykazujacych cechy sprawczosci i Swiadomosci, na podstawie wykladu prof. Wiodzistawa Ducha.

Potega i Zastosowania Al
w 2025 Roku

Prawdziw
filozof y GPT-3

Al pisze teksty filozoficzne
jak profesjonalisci.

100-300

\ publikacji . Eksperci w badaniu odrézniali eseje
o\ dzlennie Al iak prawdziwego flissota od tekstow
Jako towarzyez GPT-3 jedynie w 50% przypadkow.
- N.kz' terz:peuta. g Wiznalizacja adolnosci odrézniania tekstow
& 3 terapio i towarzystwo. Woding S VI Do e i ;
Nadchodzi Harss)ard Busine:: :devi:: Skutweznosé
i i (2025), Al przess zadan Grupa badawcza rezpoznania
pokazuje niczy wzrost PR— So——
wiedzm:ndpu Zmian | szukania sensu.
w obszarze Al

Cyfrowego Umystu

Inteligentny Agent
i Sprawczosé

Zbiorowa
inteligencja
(Ludzie + Al)

Klasyfikacja Fristona prowadzi od

systeméw bez motywacji (S0), przez
jain planujacq (S2), az po zbiorowq
inteligencje S4 integrujgcq ludzi i Al

S2

Jain
planujgca

Al a Ludzki Mézg

Ewolucja w strone
~ inteligencji planetarnej

Klasyfikacja Fristona prowadzi
od systeméw bez motywacji - '
(S0), przez Nﬂ&?ﬂ“lm (S2), Ludzki Méz Modele typu
a2 po zbiorowa tll?oncie s4 9 Transformer
integrujacq ludzii Al Podobna dynamika proceséw poznawczych.
Zaréwno mozﬂljak i modele Transformer,
w plotwazej lazie 3 intolcyjnie {zzgnle
biedniej, a doplero w kolej waratwach”
wypracownj3 poprawne odpowiedzi.

D

= Al jako Lustro
\ 4 =
' (optmalizachs Lud‘zklej Natury
A: 'I:::l?)ld systemaw) % Alp:ﬁa:th ) Mechanizm "Lustra Erised”
naliza lanety LLidy odzwierciedlajq osobowosé = % etonion
. - - Sprawczosé (Agency Jak oceni¢ stepien
Nadludzki poziom O fesyho daisaj ik zw,f, : (,.fl.,.,,d). dziatad. zaawansowania a%enta? 4E Cognition. Nowe spojrzenio na umys}.
*kw:laucl:.z technice odpowiudzi, wenka o czgen 2 braky Sprawezoss to Ida(t;!:cy meliqenz’. Analiza o m%nwm (b e jntudu:dnimn (:mbedhd),m(adxom
t h autonomle, , 3 embodded), ablywne (enacted) | resszerzone (sxtonded),
S e e e e e e T
A NotebooklLM



Model size (billions of parameters)

Exponential growth of LLMs stopped

10000 '

NvidiaGB10, modele 200B

GPT-4
1000 Magat T”"
agatron:-Turing
e x\ Grok Llama 3
GPT.3 | o *
./ \1 f[\\ "\\
/ \ ;v Llama370B / Qwen2.5-72B
100 / \ / [
/ i {
. ! \1 ;’ \ /Q\ / \\ /q\ Gemma 4 31E
-'l_rgn|ngiNLG \x f,’ \ // \\ ,.'! \\ / \\
\ , \
10 ,/’. i \ / \ GPT4-mini MistraI-NeMo/:'fVIini't\ron PLLUM/7B/13B
y - Phi-3 " Gem:}i_‘I_S.I;Ia_S;W\EB‘B/ . Bielik7B/11B
) Gemma?2B @ Dantbe ' @] \ Mlnls,’tfal 3B
GF;T’Z ® Llama-3.1-Minitron = ~-g
1 p \ / Granite 2B
BE.F}’T 2024: development of SLMs ¢ Qwen3.5,
// Qwen2.5-0.5B 1-7B/27B
0.1 Transformers
a
O T T T T Y S
TSNS IT I I I I DT IS
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Year


https://deepmind.google/models/gemma/gemma-4/

Modele dyfuzyjne

/TFHatkYA aldzlYeé aos@No¥aR2NEZEZN Edked Ri Wdz&D v I &

[ T1FH&alYA YeltA L@2taAE2BNBRESFUOL ORNDALI RI A yI &

Y20Vl T AYOGSNLINBG26lI06 2112 6820NIOSYAS fdzo Yel
Ld

t NJ SaiNJ Sz f 2NRgeOK ¢ Ysi 3dz=
az2RStS [[a I R2fyS R2 AYUNRBALIS1O02A Yz3IN 12YSy
Wideo na kanale Y@®@depthfirstA f dza 0 Ndz2n LINROSaé ReéFdzl 2A @


https://www.youtube.com/@depth-first

Generatywna Al: Obrazy, wideo, muzyka, awat e i

SUNDOWN =

HITS 1
ﬁ Surrealist art ,‘:; Artificial intelligence ﬁ The persistence of M“_LION
STREAMS —
P SHOULD REAL
)& ARTISTS BE WORRIED?

(oK = B =

| .,

B
\

]
(3 Freepik 2 Easy-Peasy = Al Image Generator Pro.. @ Freepik (3 Freepik 2 Pixabay

\ y @ Freepik Dreamstime.com & Hypernatural
salvador dali | Premiu... Al Salvador Dali Gener... Al Images of The Persi... Surrealistic image with..

salvador dali | Premiu... Download Ai Generate... salvador dali | Premiu... Surrealistic Image with... How to make Salvador...

B Al Art Designer @5 NightCafe Dreamstime.com @ Freepik @ Medium
Al Art Styles — Surreali... Salvador Dali Style ... Al-Generated Salvador... salvador dali | Premiu. .. Mind of Dali, Hands of ...

@ Freepik 2 Easy-Peasy.Al Dreamstime.com @ Freepik
salvador dali | Premiu... Surreal Large Flower B... Surrealistic Image wit.. salvador dali | Premiu...

Related searches

A4 ‘ Pl surreal ai art
4&5{%: aY -
el ] [ %
] —. o )

g



GameNGen

GameNGeni 2 6&20NI T yAl T FYAL&AlG LINBINI Y246 YAl H DSY
Ge20NI Ol &a20AS 3IANY ¢ &g 2 c»anbédprogianveartia. 0 6 2 NI & A
move forward

move forward

turn right

run back



https://gamengen.github.io/
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Wektory emocji [:)erzlfaerr%:gj':ee 4 Jan o C
= : Symulacja postaci
Struktura klastrow
A
e®
L
6 ‘ R \ g .
Walencja | pobudzenie Geometria liniowa K:a zg?";m:?;e

\ MODELACH y
Przychylnoéé \JEZYKOWYCH (LLM),

. ' i o= .j.j » = <. p- SooEe) \. 00 ) (¢ | O I ¢
) o \ Eé Sterowanie Monitorowanie w czasie Korekta fazy
Sledzenie na poziomie Y \/ aktywacja rzeczywistym pre-training

tokendw , e o ==
EWOLUCJA | 7| JA PROCESU
UCZENIA SIE | — |~ ; m&t&ﬁm%su

Emocja operacyjna

£, = —~ R -
@0 = 02 SN

Reprezentacje Reprezentacie wekto Mo Diedricrene fo7 et
b ryobecnego  Wektory innych Dziedziczenie fazy Przesuniecie fazy Zredukowany profil
SN dziatan mowcy moWcow pre-training post-training pobudzenia




Humanoidy Al w realu

Unitrge i+
ARET

Price from $1 e10]0]0

Humanoid agent Al avatar V&3

|
-O W, e

Demonstracje w lutym 2026 na SprifgstivaiGala. “1 }._r —
2 HAaHp NRBl1dz 6 / KAYLl OK Ko® & ¥ A - Al o s

LRYFR ypoz 1 21202 mp Gearat Ol N  JF U™ o
Unitree G1, T8000 (Engine Al), Walketbitech, AstribotS1 .. N ‘ |
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AZNM Smart Al Camera Glasses

) SIMIARTT GLASSES s

Translation g =
Recuiddin
] lrd' Ster "S (T AT SiCG

Dual Speaker

Ful IHD

1080 J &0 [ K55 it 0 \

HD 1080P Photo & Video Smart Al

: : @ ‘;‘ ~
Image Recognition =TT '
X e Waterpoot IS, 14O, Anaroids 05

7

AR AblassesczyliLIN @ 8 1 O2R# REZBEHNNIAOZ2AY gal eada12 sealhl
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https://www.youtube.com/watch?v=scDLJAYrHaE
https://www.meta.com/en-gb/connect/
https://www.latimes.com/business/story/2026-03-12/why-people-in-la-are-strapping-cameras-on-their-bodies-to-do-chores

"Kiedy rozmawiam z ChatGPT
mam wrazenie, ze to inny
neuronaukowiec alte
neuronaukowiec

do mnie mowi.”

- Terry SejnowskKi

Ne
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Basic Input- Multiple CoTs (CoT-SC) Tree of Thoughts (ToT)
Output (I0)

Graph of Thoughts (GoT) [This work]

Backtracking
InPUt Branching out ; from a chain
* from a chain 7 0

Output

Backtracking
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A ti \ A Aggregating
gg}rliulggsmg Q thoughts

Key novelty (beyond ToT):
Arbitrary graph-based thought Output
transformations (aggregating

thoughts into a new one,

looping over a thought to

refine it)

Thoughts:
Unscored

Positive
score l
I, Negative
" score : Key novelty
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Dependencies Output A E}b eyo"g CoT-Ssa)l:
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within a chain of thoughts backtracking from it
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https://www.promptingguide.ai/techniques/cot
https://www.promptingguide.ai/techniques/tot
https://github.com/spcl/graph-of-thoughts

AI models have rapidly improved
= and now exceed human performance

in almost every technical task.

PERFORMANCE s =~

IN TECHNICAL TASKS which invol

disciplines
Perfomance relative to maps, tabli
the human baseline (100%) 100%
120%
- 80%
100%

HUMAN
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®

INAGE
kR CLASSIFICATION

ENGLISH
UNDERSTA

60%

UISUAL
REASONING

Performance relative to the human baseline (%)

Human baseline

66% 40%
4%
® 20%
MULTITASK LANGUAG
UNDERSTANDING
20%
0%
COMPETITION-LEUE 2012
MATHEMATICS
0%

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 202(

VISUAL
@CAPITALIST

COLLABORATORS RESEARCH + WRITING Niccolo Conte | ART DIRECTION + DESIGN Sabiinag Lam

v VOIrONOI | Where Data Tells the Story
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2013 2014 2015 2016 2017 2018

2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025

=== |mage classification (ImageNet Top-5)

=== English language understanding (SuperGLUE)

m== Multitask language understanding (MMLU)

=== PhD-|evel science questions (GPQA Diamond)

=== Agent multimodal computer use (OSWorld)

=== Autonomous software engineering (SWE-bench Verified)

Visual reasoning (VQA)
Medium-level reading comprehension (SQUAD 2.0)
Competition-level mathematics (MATH)
==== Multimodal understanding and reasoning (MMMU)
»=a= Mathematical reasoning (AIME)
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https://trackingai.org/home




